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OLDTIMER SOFT
SPECTRUM 48/48+/ 128/ 128+2/ 128+3

Najvedi izbor kompleta programa za sve tipove Speclruma. Cena

kompleta sa kasetom postarinom i pakovanjem iznosi 3.500 dinara.

Move igre (komplet 1 14): Indiana Jones, Sidewize. Ballbreaker,

Bride of Frankenstein, Excalibur, Slaine, Dizzy, Xecutor...

Move igre (113): Ocean Conqueror, Stiffiip & Co, Mayhenn, Call Me

Psycho, Park Patrol, Triaxos, Angle Ball, Final Matrix...

Move Igre (112): Jack the .Nipper 2, Tai-Pan, Super Sprint, Bubble

Bobble, Bosconian 87, Protvssional Ski Simulator...

Nove igre (111): Duel, Leviathan Joe Blade, The Tube, Mercenary,

Last Mission, Solomon's Key, Ghost I. inters. .,

Nove igre (110): Renegade, Prohibition, Wizball, Strike, Rapid Fire,

Armageddon Men, Oriental Hero, Hybrid...

Nove igre (109): Death Wish 3, Batty, ATV Simulator, Table

Football. Motos, Alien Evolution, Indoor Soccer...

Ako volite odredenu vrstu igara izabefite neki od tematskih kompleta:

- Sportske igre - Ratne igre

- BorilaCke igre - Sahovi
- Strategijske igre - Auto-moto trke

- Simulacije letenja - LogiCke igre

- Henad2erske igre - Simulacije (Tliperi, bilijar...)

Svaki kupac dobija katalog sa preko 120 kompleta, a po Jelji i katalog

programa za Spectrum 128.

NaruCite komplete pouzecem na lelefon 01 1/436-137 ill na adresu:

Miroslav Radosavijevid.

Brade Nedida 2. 1 1000 Beograd

OLDTIMER SOFT

COMMODORE 64 COMMODORE 64

Komplet 58:

1 . GUN SMOKE 1 WESTERN

2. GUN SMOKE 2 WESTERN

3. HYSTERIA

4. ATHENA
5. BATTLE SHIPS

6. BATTLE CHOPER

7. JACK DE NIPPER 2

8. JACK DE NIPPER 2 trainer

9.

TASKF.(bolje od 1942)

10. MASK + 1

1 1

.

MASK + 2

12. MASK + 3

13. MASK + 4

14. INDIANA JONES

15. GOLD RUNNER

16. BATTY

17. INFILTRATOR II NEW
18. ECTOPLASM

19. KROMA ZONE

20. DRIVINS TEST

21. TAJMAHAL
22. BAD CAT 1 (igre bez granica)

23. BAD CAT 2

24. BAD CAT 3

25.

BAD CAT 4

26. SURPREMO

27. HIPER RACE

28. SHOCKER

29. KNIGHT MARE

NaruCite pouzeCem novogodiSnje hitove

30. HEAD KARATE
31. SOAP OPERA

32. TRIAXXON

33. IMPLOSION

34. SPECIAL AGENT

Komolet 59:

1 . SUPER SOCCER - LINAKER 1

2. SUPER SOCCER - LINAKER 2

3. INTERNATIONAL KARATE

4. GEE BEE RALLY

5. SIDE WIZE

6. THUNDER CATS
7. THUNDER CATS trainer

8. FREDY HARD 1

9. FREDY HARD 2

10. SIDE ARMS

1 1 . SPEED RUMBLER 1

12. SPEED RUMBLER 2

13. SKATE BOARD

14. TOP DUCK

15. MORPHICLE

16. PHANTOMS
17. AIDS FIGHTER

18. SKY TWICE

19. BEAT IT

20. BOUNCING BALL

21. SPORE

22. FINAL CHALLENGER

23. WACKY WORLD

24. FOTBALL FRENZY

25. MICROBALL

26. STAR LIFTER

27. CASTLE GaF
28. GALCTIC 6.

29. STREET S. BASKET 1/1 player

30. STREET S. BASKET 2/1 player

31. STREETS. BASKET 3/1 player

32. TABLE SOCCER

33.

X-15 0KNEW
34. VEGAS ROULETE

18.

19.

20 .

21 .

22 .

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Komplet 60:

1 . FLYING SHARK

2. FLYING SHARK trainer

3. TRANTOR

4. ACTION FORCE

5. INTERNATIONAL KARATE trainer

6. BOBSLEIGH

7. BUGGY BOY

8. KARATE KID II

9. CALVIN

10. EXCOLON

11. 720. GAME

12. DIABLO

13. MOBSTER

14. SKI RUN

15. 80 DAYS AROUND WORLDS PREM, 1

16. 80 DAYS AROUND WORLDS PREM. 2

17. SOCCER 5

SURVIVORS

TASK FOUR OK!

SQUELC

PROF. BREAKER

GNOME ADV.

STARLIFTER ++

AARDVARK
INPUT GRAPH

TRANTOR TRAINER

LODE RUNNER II (1. dec)

LODE RUNNER II (2. deo)

LODE RUNNER II (3. deo)

LODE RUNNER II (4. deo)

LODE RUNNER II (5. deo)

LODE RUNNER II (6. deo)

LODE RUNNER II (7. deo)

LODE RUNNER II (8. deo)

C'
Commodore

1 komplet Je 1.200 dinara + kaseta + PTT. PlaCanJe pouzeCem.

JA6LICA DRA6AN, JURIJA GAGARINA 158/19, 1 1070 NOVI BEOGRAD, tel; 011/156-445.



SVET KOMPJUTERA
specijalno izdaaje

broj 2, decembar 1987.
cena 1000 dlnara.

Izdaje i Stampa

NO "Politika".

OOUR "Auto svet".

Beograd, Makedonska 31

Telefoni redakcije:

011/320-552 (direktan)i

01 1/324-191, lokal 369.

Direktor NO "Politika ", v, d,

Zivorad Minovid

Rukovodilac OOUR "Auto svet",

gl. i odg, urednik, v. d.

Jela Jevremovie.

Urednik izdanja

Zoran Moiorinski

StruCni urednici;

Vojislav Mihailovie,

Tihomir StanCevie

Likovno - graficka oprema
Vjekoslav Sotarevie.

Lektor

Dusica Milanovie.

Sekretar redakcije

NataSa Uskokovie.

Izdaaje pripremili:

Predrag BeCiriC

Boris DapiC

Aleksandar PetroviC

Nikola Popevic

Dean Sekulic

Predrag Stojanovic

Radomir Stojanovic

DuSan StojiCeviC

Jovan Strika

Nenad Vasovic

Srdan VuCiC

Aleksandar Conic

Rukopise, erteZe i

ilustracije ne vraCamo.

Uvodnik
Proslo je godinu dana od izdavanja

prvog specijalnog izdanja Sveta kompjutera

posvecenog video igrama. Od tada vase

interesovanje da ponovo izdamo slicno

specijalno izdanje je sve vece, pa smo odlucili

da vam izadjemo u susret. Pored puno prikaza

igara, mapa. sveta avantura, pokica dajemo

vam i dva veoma dobra programa. U ovom

izdanju je jos jedna novina: rubrika bice-

bice. .. za Commodore B4. To su kratki prikazi

sa ilustracijom igara koje ce tek doci.

Ubuduce ovu rubriku uvodimo u redovan broj

Sveta kompjutera tako da cemo vam prvi

pruziti informaeiju o igrama koje ce se

pojaviti tog meseca.



ZAVASRACUNAR

Proslo je skoro dve godine od
objavijivanja prve mape za

Commodore 64. Posto su
prikazi Igara putem printanib
mapa vezani za „Svet
kompjutera" (Ispod casti nam je

da kopiramo mape iz

inostranih casopisa kao neki
drug! kompjuterski casopisi),

ovde vam objavJjujemo
kompletan program za mape u
nadi da cete nam poslati svoje

mape i tako poboljsati kvalitet

Sveta igara. Sve mape za

Commodore 64 koje smo
objavljivali stampane su
iskljucivo sa ovim programom.

Na pocetku da vas podsetimo na

vrste skrinova koje imamo kod

Commodorea 64. Ekran visoke re-

zolucije koji zauzima 8 kb RAM memorije

retko se koristi u igrama, mahom je koriscen

kod Spectrumovih igara koje su preradeoe

za Commodore 64 i nalazj se ispod kernala

(od $E000 do SFFOO). Sledeci nacin prikazi-

vanja sUke je karakter mod. Ekran zauzima

1 kb RAM memorije i pored toga jo§ 2 ili 4

kb za definiciju karaktera. Ovaj nacin se is-

kljucivo koristi u igrama kod kojih se ekran

slaoluje, jer u karakter modu Commodore
64 poseduje hardverski skrol, To su igre gde

je covek ili brod kog gledamo statican dok se

pozadina krece u svim pravcima.

Upravo kod ovakvih igara mapa je i neop-

hodna. Setite se na primer igara: AIRWOLF,
NEMESIS, DRUID... Njih je skoro nemoguce
prod bez mape. Velika prednost printanih

mapa je u tome sto su svi detalji prisutni i

sve su proporcije prave, za razliku od crta-

nih mapa. 1 jos jedna izuzetno velika pred-

nost; da biste otprintali mapu na C-64 nije

potrebno da prodete celu igru, dovoljno je

samo da je startujete, unesete potrebne para-

metre i za desetak minuta pred vama ce biti

kompletna mapa cele igre.

Listing programa koji je dat napisan je uz

pomoc asemblera MAE 11. Program je neop-

hodno drzati u asemblerskom obliku jer, od
igre do igre, zavisi na kojoj cete adresi asem-

blirati program. Da bi program korektno ra-

dio potrebno je da zadate 6 parametara od

kojih su tri neophodna dok ostala tri nisu to-

liko bitna.

Jedan od neophodnih parametara je DEF-
KA (definicija karaktera). U listingu koji je

dat ovaj parametar ima vrednost $3800. To

je deo memorije duzine 2 kb gde su definisa-

ni svi karakteri koji se koriste u igri. Defini-

cija je uradena na sledeci nacin: prvih osam

bajta definisu karakter pod brojem nula, sle-

decih osam bajta definisu karakter pod bro-

jem 1 i tako dalje definisani su svih 256 ka-

raktera. Ovaj parametar je najlakse pronaci.

To mozemo da uradimo na dva nacina. Prvi

nacin je da otvaramo grafiku visoke rezolu-

cije redom po celoj RAM raemoriji. Video

VIC 11 cip kontroli§e 16 kb RAM memorije.

Kako Commodore 64 ima 64 kb RAM me-

morije potrebno moramo odrediti deo me-

morije koji je pod kontrolom ovog cipa. To
postizemo promenom prva dva bita registra

SDDOO i to po tabeli 1:

Unutar 16 kb RAM memorije potrebno je

jos odrediti da li je ekran visoke rezolucije u

gornjih ili donjih 8 kb. Teoretski je moguce
imati osam ovakvih ekrana. Veoma lako cete

prepoznati pravi.

Drugi nacin je posmatranje ekrana koji su

uradeni u karakter modu. Isto kao i kod

prvog nacina odredujete memorijsko pod-

rucje koje kontrolise VIC 11 cip. Zatim preko

registra $D018 odredujete kojih 2 kb memo-
rije (unutar 16 kb koje ste odredili preko

prve tabele) definite karaktere. U ovom slu-

caju koristimo tabelu 2:

Kao i u prvom slucaju na ekranu ce nam
se pojavljivati razliciti skrinovi koji su bez

ikakvog smisla. U jednom trenutku primeti-

cemo ekran ciji karakteri imaju dosta sli6-

nosti sa igrom. Na taj naCin pronalazimo 2

kb memorije (unutar 64 kb) gde su definisa-

ni karakteri.

Iz tabele 2 odreduje se deo memorije gde

su definisani karakteri a uz pomoc tabele 3

odredujemo deo memorije (1 kb) koji upra-

vo gledamo na elcranu. To postizemo prome-

nom vrednosti registra $D018, s tim sto su

sada od uticaja gornja cetiri bita (u obe tabe-

-le zvezdicom su oznaceni bitovi koji u da-

tom slucaju nemaju uticaja.

Mozda vam ovaj nacin odredivanja para-

metra DEFKA deluje komplikovan ali brzo

cete shvatiti (kad steknete malo iskustva) da

vam za nalazenje ovog parametra treba mi-

nut ili dva,

Sledeci parametar koji vam je neophodan,

jeste START. To je adresa koja oznacava po-

cetak datoteke gde je definisana mapa igre.

Adresu potrazite na sledeci nacin. Kad pro-

nadete prvi parametar (DEFKA) otvorite

graficki mod koji otvara i sama igra, to jest,

postavite tacne parametre na memorijske lo-

kacije SDDOO i $D018. Nakon toga prebacuj-

te po 1 kb memorije na ekransku memoriju.

Pocetak ekranske memorije mozete videti u

tabeli 3, Prebacivanje vrsite sve do trenutka

dok ne prepoznate delove igre. Prebacivanje

vrsite iz MONTTORA 49152 (program je ob-

javljen pre skoro tri godine u Svetu kompju-

tera) komandom T xxxx yyyy zzzz ±. Pri

pojedinim prebacivanjirna na ekranu cete

dobijati karaktere bez ikakvog smisla, sto

ujedno znaci da se u tom podrucju ne nalazi

Vrednost

A Bitovi pocetna lokacija opseg VIC-II cipa

0 00 49152 ($C000-$FFFF)

1 01 32768 ($8000-SBFFF)

2 10 16384 ($4000-$7FFF)

3 11 0 ($0000-$3FFF)

(tabela 1)

Vrednost

A
Bitovi pocetna lokacija lokacija karakter memor.

0 0 $0000-$07FF

2 2048 $0800-$OFFF

4 H=i=i=S010* 4096 $1000-$17FF

6 6144 $1800-$1FFF

3 8192 $2000-$27FF

• 10 *^!<101:i: 10240 $2800-$2FFF

12 :5«j:^’110* 12288 $3000-$37FF

14 Sji^C^lll* 14336 $3S00-$3FFF

(tabela 2)

4 SVET IGARA / DECEMBAR '87.



ZAVASRACUNAR

Tako je pocelo...

Vrednost

A
Bitovi pocetna lokaeija lokaeija ekranske memor.

0 OOOO^iiHsSs]; 0 $0000-$03FF

16 1024 $0400-$07FF

32 OOIOHs^*^ 2048 $0800-$0BFF

48 0011sScH«^5 3072 SOCOO-SOFFF

64 4096 $1000-$13FF

80 OlOlHsJsj^ 5120 S1400-S17FF

96 OllO^^siJ* 6144 S1800-S1BFF

112 Olll^sHsH:* 7168 $1C00-$1FFF

128 1000:isfsjsi< 8192 $2000-S23FF

144 100l5}:*sisfc 9216 S2400-$27FF

160 1010j}Mi<* 10240 $2800-S2BFF

176 lOllsisSsi:^ 11264 $2C00-$2FFF

192 llOO^SjSiS}! 12288 $3000-$33FF

208 13312 $3400-$37FF

224 1110«^«{^ 14336 $3800-$3BFF

240 llllssiss* 15360 $3COO-$3FFF

(tabela 3)

mapa. Kada ste otkriti pocetak tnape ostalo

vam je jos da pronadete parametar XLONG,
to jest duzinu mape po X-osi,

Kada na ekranu imate deo mape do koje

ste dosli procedurom za pronalazenje prva

dva parametra, videcete da je mapa tacna sa-

mo po redovirna, to jest karakteri su dobro

rasporedeni levo i desno ali gore i dole riisu.

Kod standardnog elcrana duzina po X-osi je

40 ($28) karaktera, To kod mapa medutim
nije slucaj. Jedino ako se skrolovanje vrsi sa-

me gore i dole (kako kod igre Commando)
dobicemo dobru sliku. Sada je potrebno da

uocimo neki vertikalni detalj u igri (merde-

vine, put. erta, i slicno) i pronademo neki

red u kojem se vidi deo uocenog detalja.

Onaj karakter koji je u igri ispod, u nasem
slucaju (to jest na ekranu koji se nalazi is-

pred nas) bice pomeren. Potrebno je da pro-

nademo karakter koji bi se nalazio ispod na-

§eg uocenog karaktera. On se obicno nalazi

dva ili tri reda ispod. Postavimo kurzor na

uoceni karakter i kretanjem iskljucivo udes-

no brojimo karaktere sve dok ne dodemo do
karaktera za koji smatramo da se nalazi is-

pod naseg karaktera. Obicno je to 80, 120,

160, 224 ili 256 karaktera dalje, sto ujedno

znaci da je to sirina ekrana po X-osi.

Ostali parametri nisu neophodni. Sirina

po Y-osi moze se odrediti ali i ne mora. U lis-

tingu stoji da je nula a to za program znaci

da je duzina po Y-osi neogranicena. Kada,

prilikom stampanja vidite da je odStampana

cela mapa, fizicki zaustavite printer jednos-

tavnim isWjucenjem. Brljotine koje su se na

kraju mape pojavile jednostavno isecite ma-

kazama.

Parametar FLAG odreduje velicinu mape.

On moze^imati samo dve vrednosti: 0 ili 1.

Pri vrednosti 1 mapa ce biti u razraeri 1:1

dok za vrednost 0 mapa ce biti dupio manja.

On se koristi za smanjenje veoma velildh

mapa a posebno kada je koriScen visebojni

karakter mod. Poznato vam je da kod obic-

nih stampaca ne mozemo dobiti boje. Medu-
tim, kod EPSON stampaca grafikii od 960 ta-

caka (koju koristi ovaj program) mozemo ot-

voriti na dva nactna: obienu i dupio brzu.

Zbog razlike u brzini menja se i intezitet

erne boje. Na taj nacin se dobija nijansiranje

i simulacija boje. Eksperimentom cete najbo-

Ije uociti razlifcu.

4.

‘ SVET IGARA / DECEMBAR '87.

Ostalo je jos da odredite deo memorije u

koju cete asemblirati program. Program

asemblirajte van dela gde je mapa i gde su

definisani karakteri.

Ako niste dobar poznavalac masinskog

programiranja nemojte se upustati u analizu

ovog programa, mnogo je kori§6ena pro-

gramska modifikacia (program tokom rada

sam sebe menja), Moze vam se uciniti da je

program dosta nelogican kao na primer lini-

ja 1310 gde se u akumulator uzima vrednost

sa nulte adrese ali se ta naredba stalno me-

nja kako se program izvrSava. Ako vas bas

zanima tacan princip rada programa, pisite

nam, pa cete odgovor dobiti u nekom od re-

dovnih brojeva Sveta kompjutera.

Ako ste vest! u trazenju poukova za bes-

mrtnost ohrabricemo vas; nalazenje para-

metra za mapu neuporedivo je lalde, Ovaj

program mozete primeniti i kod igraca gde

se ekran ne skroluje vec se krecete iz sobe u

sobu. Samo tada, da biste dosli do mape,

morate proci celu igru.

Kad ste pronaSli sve potrebne parametre

ucitajte asembier i ovaj program. Postavite

parametre i izvrsite aserabliranje, a nakon
toga snimite asemblerski kod na disk. UCitaj-

te igru i startujte je. Kada je igra pocela iz-

vrsite resetovanje i ucitajte asemblirani pro-

gram. Startujte ga sa SYS na pocetnu adresu

asembliranja i dalje je sve pod kontrolom pro-

grama.

Saljite nam vase mape rado cemo ih obja-

viti i dobro honorisati. I na kraju ako nema-
te zivaca da ukucavate ovaj program obrati-

te se na telefon 011/767-269 (YU. C. S) i do-

bicete program na disketi.-Program nije sav-

r§en i ne mok odStampati baS svaku mapu
(to jest necete moci da pronadete potrebne

paramtere) zato nemojte gubiti nadu ako ne

uspete da dobjete mapu u prvom poku§aju.

Iz iskustva vam mogu reci aa, nakon nekoli-

ko uspesno odStampanih mapa. vreme za

trazenje parametara fantasticno opada. Sa

malo iskustava trebace vam oko 5 minuta za

pripremu stampanja. A u zavisnosti od veli-

cine mape i brizine printera mapa je gotova
za 10 do 15 minuta. Program je inace predvi-

den za EPSON i STAR-printere.

O Zoran MoSorinski

1000- 01
1002- FO ID
1004- A9 3C
1006- an Ai 10
1009- 8D B8 10
lOOC- A9 3D
lOOE- 80 85 10
1011- A9 18
1013- 8D C5 11
1016- BD 03 12
1019- A9 20
lOlB- 8D 8B 12
lOlE- 4C 3B 10
lOZl- A9 78
1023- 8D Al 10
1026- 8D B8 10
1029- A9 79
102B- 60 85 10
102E- A9 17
1030- 80 C5 11
1033- BD 03 12
1036- A9 2C
1038- 80 SB 12
103B- A9 00

0010
0020
0030
0040
0050
0060
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320

START
XLONG
YLONG
DEFKA
FLAG

MEM

LAB21

LAB20

-DE $5C00
.DE SOlOO
•DE $0000
.DE $3800
.DE $0001
.OS
.BA 51000
.DE $61
LDA tL.FLAG
BEQ UVB21
LDA *60
STA LAB23+1
STA LAB24+1
LDA #61
STA LAB22-^1
LDA *24
STA LAB25+1
STA LABI 1+1
LDA *$20
STA LAB26
JMP LAB20
LDA *120
STA LAB23+1
STA LAB24+1
LDA *121
STA LAB22+1
LDA *23
STA LAB25+1
STA LABll+1
LDA *$2C
STA LAB26
LDA *L. START >

5
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103D- 8D ;

1040- A9 f

ip42-
1045- A9
1047- BD
104A- A9
104C- 8D
104F- k9
1051- 85
1053- A9
1055- A2
1057- A8
1058- 20
105B- 20
105E- A2
1060- 20
1063- A9
1065- 8D
106B- A9
106A- 80
1060- AO

1070- DO
1072- AD
1075- DO
1077- A9
1079- 80
107C- AD
107F- DO
1081- AD
1084- C9
1086- BO
1088- A9
108A- 8D
108D- AD
1090- 8D
1093- AD
1096- 8D
1099- 4C
109C- 38
109D- AD
lOAO- E9
10A2- 8D
lOAS- AD
10A8- E9
lOAA- BD
lOAD- A9
iOAF- BD
10B2- A9
10B4- aD
10B7- A9
10B9- 8D
lOBC- 38
iOBD- AD
lOCO- E9
10C2- 8D
10C5- AD
IOCS- E9
lOCA- 8D
lOCD- A9
lOCF- 0D
10D2- A9
10D4- SD
10D7- AD
lODA- 8D
lODD- AD
lOEO—8D
10E3- AO
10E5- OE
lOEB- 2E
lOEB- 88
lOEC- DO
lOEE- 20
lOFl- A9
10F3- 8D
10F6- BD
10F9- AD
lOFC- FO
iOFE- 18
lOFF- AD

0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0490 LABOO
0500
0510
0520
0530

14
00

42 13

3D 13
01
40 13
41 13
36 13
43 13
37 13
03

37 11

1102-
1105-
1108-
llOB-
llOE-
1111-
1114-
1116-
1119-
lllB-
lllC-
lllF-
1122-
1125-
1128-
IIZB-
112E-
1131-
1134-
1136-
1139-
11sa-
il3D-
113F-
1141-

60 41 13
8D 37 11
AD 38 11
6D 43 13
8D 38 11
CE 3D 13
DO E8
CE 40 13
10 E3
18

STA LSTAHT
LDA #H. START
STA HSTART
LDA ^L.YLONS
STA LYLONG
LDA #H.YLONG
STA HYLONG
LDA #836
STA •SOL -
LDA #1 '

LDX #4
TAY
JSR SFFBA
JSR SFFCO
LDX *1
JSR SFFC9
LDA #L . SAFER
STA PBAFEH+1
LDA #H. SAFER
STA PBAPER+2
LDA HYLONG

3C 13
42 13
41 13
44 13
43 13
BC 10

0540
0550
0560
0570
0580
0590 LAB14
0600
0610
0620 LAB22
0630
0640

LAB14
LYLONG
lab:4
*240
HYLONG
HYLONG
LABIS
LYLONG
*121
LAB 15

STA
LDA
STA
4J)A

0650
(3660

0670
0660
0690 STA
0700 JMP
0710 LAB15 SEC
0720 XDA
0730 LAB23 SBC
0740 STA
0750 LDA
0760 SBC
0770 STA
0780 LDA
0790 STA
0000 LAB18 LDA
0810 STA
0820 LAB24 LDA
0830 STA
0840 LAB13 SEC

*0
FLAG3
LYLONG
YLONGL
HYLONG
YLONGH
LAB13

LYLONG
*120
LITLONG
HYLONG

YLONGH
#120
YLONGL

LOA
SBC
STA
LDA
SBC
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
ASL

0650
0860
0870
0880
0B90
0900
0910
0920
0930
0940
0950
0960
0970
0980
0990
1000 LABOl
1010 HOL
1020 DEY
1030 BNE
1040 JSR
1050 LDA
1060 STA
1070 STA
1080 LDA
1090 BEQ
1100 LAB02 CLC
1110 LDA

1120 ADC
1130 STA
1140 LDA
1150 ADC
1160 STA
1170 DEC
1180 BNE
1190 LAB002 DEC

*3

ENDSCR-i-1

ENDSCR+2
XL0N6L
LAB002

AD 37 11
6D 83 11
8D 37 11
BD ec 11
AD 38 11
6D 7C 11
BD 38 11
BD 87 11
A2 00
BD 00 00
85 61
A9 00
85 62
AO 03
06 61

1200
1210
1220
•1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300

BPL
CLC
LDA
ADC
STA
STA
LDA
ADC
STA
STA
LDX *0

1310 ENDSCR LDA $0000.

X

1320 STA 'MEM
1330 LDA *0
1340

.
STA 'MEMfl

1350 LDY #3
1360 LAB03 ASL ’MEM

LSTART
*L.XLONG
STSCRL+1
HSTART
H.XLONG
STSCRH-H
#L.XLONG
XLONGL
H.XLONG
XLONGH
YLONGL
CONST+6
YLONGH
COI^+7

ENDSCR-t-1

YLONGL
ENDSCR-H
ENDSCR+2
YLONGH
ENDSCR+2
XLONGL
LAB02
XLONGH
LAB02

ENDSCR+1
STSCRL+l
ENDSCR+1
ENDSCL+1
ENDSCR+2
5TSCRH+1
ENDSCR+2
ENDSCH+l

1143-
1145-
1146-
1148-
1149-
114B-
114D-
114F-
1151-
1153-
1156-
1157-
115A-
il5C-
115F-
1162-
1164-
1167-
1168-
116A-
116B-
116E-
1170-
1173-
1176-
1178-
117B-
117D-
117F-
1182-
1184-
1186-

DO F9
18
AS 62
69 38
85 62
AO 07
Bl 61

46 13
10
AD 54 11
69 01
BD 54 11
AD 55 11
69 00
BD 55 11

10 E7

I 30 11

108-
118B-
U8D-
1190-
1191-
1192-
1193-
1195-
1197-
U99-
119B-
119D-
ilAO-
HA3-
11A6-
11A9-
llAC-
ilAE-
IIBO-
11B2-
IIBS-
11B7-
ilBA-
IIBC-
IIBF-
llCl-
11C4-
11C6-
11C9-
IICB-
IICE-
IIDO-
11D3-
1106-
11D9-
IIDB-
IIDC-
IIDF-
llEl-
11E4-
11E7-
11E9-
IISC-
llEF-
llFl-
11F3-
11F5-
11F8-
llFB-
llFC-
liFD-
IIFF-
1202-
1205-
1207-
1209-
120B-
120E-
i2li-

1214-
1217-
1218-
121A-
121C-
121F-
1222-
1225-
1228-
1229-
122B-
122E-
1231-

C9 00
DO B7
AD 37 11
C9 00
DO BO
A9 00
BD 38
A9 00
8D 37 11

eA.
4A
90 66
A9 01
FO 13
EO 00
DO 99
CE 96 il
EE 33 11
EE 87 11
EE 7C 11
4C 36 11
EO 01
DO 86
A9 IB
20 1)2 PF
A9 33
20 D2 FF
A9 7F
20 D2 FF
A9 OD
20 D2 FF
A9 17
8D 32 13
A9 4C
8D 35 13
A9 DO
8D 36 13
0D 37 13
AO 3C 13
FO 14
18
AO 8C 11
69 00
80 3E 13
AD 87 11
69 01
SD 3F 13
4C 63 10
A9 37

i 01
A9 01
20 C3 FF
4C CC FF
SA

A2 00
AD 37 13
60 3A 13
A9 01
DO 54
AO 04
IE 46 13
2E 38 13
IE 46 13
2E 39 13

DO FI
AO 04
IE 45 13

DO FI
AD 38 13
9D 45 13
AD 39 13

1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570

' 1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690

• 1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
22711

2230
2298
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400

STSCRH

STSCRL

ENDSCH

ENDSCL

ROL ‘MEM+l
DEY
BNE LAB03
CLC
LDA •MEM+1
ADC *H.DEFKA
STA • MEM+1
LDY *7
U)A (MEM) .Y
STA BAFER

LDA PBAFER+1
ADC *1
STA' PBAFER+1
LDA PBAFER+2
ADC *0
STA PBAFER+2
DEY
BPL LAB04
SEC
LDA ENDSCR+1
SBC •L.XLONG
STA ENDSCR+1
LDA ENDSCR >-2

SBC *H. ALONG
STA ENDSCR+2
CMP *$00
BNE ENDSCR
LDA ENDSCR+1
CMP *$0Q
BNE ENDSCR
LDA «$00
STA ENt-SCR+2
LDA *S00
STA ENDSCR+1
INX

LAB004

LAB006

BAFER3

BAFEH4

TXA
LSR A
BCC PRINT
LDA *H. ALONG
BEQ LABD03
CPX *0
BNE ENDSCR
DEC LAB004+1
INC ENDSCR+2
INC ENDSCH+l
INC sTscrei+1
iJMP ENDSCH
CPX #L.XL0NG+1
BNE ENDSCR -

LDA *27
JSR SFFD2
LDA *51
JSR $FFD2
LDA *127
JSR $FFD2
LDA *13
JSR SFFD2
LDA *23
STA CONST+2
LDA *76
STA C0N5T+S
LDA *0
STA CONST+6
STA CONST+7
LDA FLAGS.
BEQ LAB16
CLC
LDA ENDSCL+1
ADC *L. ALONG
STA LSTART
LDA ENDSCH+l
ADC *H.XLONG
STA HSTART
JMP LABOO
LDA *$37
STA *$01
LDA *1
JSR $FFC3
JMP SFFCC
TXA
PHA
LDX *0
LDA C0N5T+7
STA FLAGl
LDA *L.FLAG
BNE LAB17
LDY *4
ASL BAFER.

X

ROL FIRST
ASL BAFER .

X

ROL LAST
DEY
BNE BAFERl
LDY *4
ASL BAFERH.X
ROL FIRST
ASL BAFERH.X
ROL LAST
DEY
Bfe BAFER3
LDA FIRST
STA BAFER,

X

LDA LAST

1234-
1237-
123A-
123C-
123D-
123F-
1242-
1245-
1243-
124B-
124E-
1251-
1254-
1257-
1258-
125B-
125D-
125F-
1262-
1264-
1266-
1269-
126C-
126E-
1271-
1274-
1275-
1277-
1279-
1Z7B-
i27D-
1280-
1283-
1286-
1288-
128B-
128E-
1291-
1293-
1295-
1296-
1298-
129B-
129C-
izgp-
12A0-
12A3-
12A5-
12A8-
12AA-
12AB-
12AE-
1281-
12B4-
12B7-
12B9-
12BC-
12BE-
i2Cl-
12C3-
12C5-
12C7-
12CA-
12CC-
12CF-
12D2-
12D4-
12D7-
i2D9-
i2DC-
12DE-
12E1-
12E4-
12E7-
12EA-
12ED-
12EF-
12F2-
12F5-
12Fe-
12FB-
12FE-
1301-
1303-
1306-
1307-
1308-
.130A-
130C-
130F-
1312-
1313-
1315-
1318-
131B-
131B-
1321-
1323-
1326-
1329-
132C-
13ZF-
1330-

9D 45 13
AD 3A 13
FO IB
E8
DO CA
EE OD 12
EE 13.12'
EE IE 12
EE 24 12
EE 30 12
EE 36 12
CE 3A 13
4C 09 12

EC 36 13
DO AC
A9 01
ED 3B 13
A9 01
FO 06
OE 36 13
2E 37 13
AO 00
B9 30 13
20 D2 FF
C8
CO 08
DO F5
A9 01
FO 06
4E 37 13
6E 36 13
AE 37 13
AO 00
89 46 13
2C D2 FF
20 D2 FF
EO'OO
FO OA
ca

CC 36 13
DO E3
AD 3B 13
FO 28
18
AD 09 12
6D 36 13
8D 89 12
AD 8A 12
69 00
8D 8A 12
A9 00
8D 3B 13
A9 01
DO OA
A9 01
8D 32 13
A9 79
8D 35 13
4C 62 12
A9 17
8D 32 13
A9 4C
BD 35 13
A9 13
BD SA 12
80 55 11

SD OD 12
8D 13 12
BD 30 12
A9 46
8D 89 12
BD 54 11
SD OC 12
BD 12 12
BD 2F 12
20 12 13
A9 Ot
SD 3B 13
68
AA
EO 00
DO 03
4C 99 11
4C 36 11
18
A9 46
6D 36 13
80 ID 12
8D 23 12
8D 35 12
A9 13
6D 37 13
8D IE 12
BD 24 12
BD 36 12
60
IB 33 17

2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2960
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080'
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3160
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430

LAB17

LAB08

STA BAFERH.X
LDA FLAGl
BEQ LAB06
INX
BNE LAB05
INC BAFERl+2
INC BAFER2+2
INC BAFER3+2
INC BAFER4+2
INC BAFEH5t2
INC BAFER6+2
DEC FLAGl
JMP LAB05
INX
CPX CONST+6
BNE LAB05
LDA #1
STA FLAG2
LDA #L.FLAG
BEQ LAB27
ASL CONST+6 •

HOL CONST+7
U)Y *0
LDA CONST.

Y

JSR $FFD2
INY
CPY *8
BNE LAB09
LDA #L.FLAG
BEQ LAB28
LSR CONST+7
ROR CONST+6
LDX CONST+7
LDY *0

’ LDA BAFER.

Y

BIT SFFD2
JSR $FFD2
CPX #0
BEQ LABIO
INY
BNE BAFEH7
INC BAFER7+2
DEX
JMP BAFER7
IN'Y

CPY CONST+6
BNE BAFER7
LDA FLAi52
BEQ LAB 11
CLC
LDA BAFER7+1
ADC CONST+6
STA BAFER7+1
IDA BAFER7+2
ADC #0
STA BAFER7+2
LDA #0
STA FLAG2
LDA #L.FLAG
BNE LAB19
LDA *1
STA CONST+2
LDA *121
STA CONST+5
JMP LAB08
LDA *23
STA CONST+2
LDA #76
'STA CONST+5
IDA H. BAFER
STA BAFER7+2
STA PBAFER+2
STA BAFERl +2
STA BAFER2+2
STA BAFER5+2
LDA *L. BAFER
STA BAFER7+1
STA PBAFER+l
STA BAFERl+1
STA BAFER2+1
STA BAFEH5+1
JSR LAB

I

2

LDA *1
STA FLAG2
PLA
TAX
CPX *0
BNE LAB003
JMP LAB006
-JMP .ENDSCR
CLC
LDA L, BAFER
ADC CONST+6
STA BAFEB3+1
STA BAFER4+1
STA BAFER6+1
IDA tH. BAFER
ADC CONST+7
STA BAFER3+2
STA BAFER4+2
STA BAFERl ^

'
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ZAVASRACUNAR

Sprite

designer

Pisanje programa (naravno,
pod ovim pretezno
podrazumevamo igre) izuzetno
je tezak i mukotrpan posao.
Potrebno je smisliti dobar
scenario, napraviti program, a
takode i definisati sve
sprajtove. Ovaj poslednji
problem lako cemo resiti uz
pomoc programa, ciji listing

objavijujemo.

PiSe Predrag Beciric

Program je dat u obliku source fajla

za GENS, a unosi se na standardni

oacin. Posto se program Sprite Defi-

ner asemblira od adrese 16384, potrebno je

primemti mali tri. Prvo se vratimo u BASIC,

zatim obrisemo ekran, a nakon toga, ponovo

startujemo GENS. Tek sada cemo modi da

pravilno asembriramo program. Finalni pro-

gram Sprite Designer snima se opcijom

0„Spr Def odmah nakon asembriranja. dok

se ne obrise ekran.

Izgied

Nakon startovanja programa, na ekranu

ce vam se pojaviti nekoliko prozora. Prvi

prozor zauzima gomju trecinu ekrana, i

predstavlja sam program. Naravno atributi

su tako odredeni da INK i PAPER imaju iste

vrednosti, tj. nulu, tako da se sadrzaj prozo-

ra ne vidi i tako ne §teti estetskom izgledu.

Slededi prozor zauzima levu polovinu sred-

nje tTecine, tj. 8 16 karaktera. U olwiru

ovog prozora vrsimo razne manipulacije nad
sprajtovima. Sprajt se u ovom prozoru vidi u
prirodnoj velicini, kao u igri. Treci prozor
zauzima desnu polovinu donjih dveju treci-

na ekrana, odnosno, 16 « 16 l^raktera. Ovaj

prozor je rezervisan za opciju LUPA, koja ce
kasnije biti objasnjena. U donjoj trecini ekra-

na jol se nalazi i prozor, koji slpzi za brojca-

no prikazivanje parametara. Parametri su:

nacin iscrtavanja sprajtova, X kordinata, Y
kordinate, velicina meraorije potrebna za
smestanje podataka o sprajfu i memorijski
pokazivac.

Komande
Sto se tide rada s programom, on je izuzet-

no jednostavan, ali da bismo ga mogli detalj-

no opisati, prvo vam dajemo opis svih ko-

mandi koje SPRITE DESIGNER sadrzi.

1 - Prebacuje se u mod pri kome se spraj-

tovi iscrtavaju red po red. Ovaj mod se obic-

no koristi za definisanje novog seta karakte-

ra. Tako. ako zelimo da pronademo gde se

nalazi karakter set nekog programa, koristi-

cemo ovaj mod.
2 - Prebacuje se u mod pri kome se spraj-

tovi iscrtavaju liniju po liniju. Ovaj mod je u

igrama zastupljeniji jer se na ovaj nacin do-

bija veca brzina pri iscrtavanju sprajtova.

Slededih nekoliko komandi omogucavaju
menjanje velidine samog sprajta, Naime, svi

sprajtovi u igrama nisu iste velidine, vec se

to razlikuje od igre do igre. Zbog toga prvo

uditajte igru i od oka ocenite koiika je velici-

na sprajta. Vazno je da zapamtite da se X
kordjnata men u karakterima. a Y u linija-

ma. X kordinata predstavlja sirinu sprajta, a

Y kordinata njegovu dubinu.

6 - Sraanjuje velicinu sprajta po X kordi-

nati.

7 - Povecava velicinu sprajta po X kordi-

nati. Vrednost X kordinate se krece u grani-

cama od 1 do 16.

8 - Povecava velicinu sprajta po Y kordi-

nati.

9 - Smanjuje velicinu sprajta po Y kordi-

nati, Vrednost Y kordinate se krece u grani-

cama od 1 do 64.
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0 - Brise zadrzaj video memorije, tj. pro-

zora definisanog za rad sa sprajtovima.

Q - Smanjuje pokazivac meraori|e za 256.

Ovako je’ostvareno ubrzano kretanje po rae-

moriji.

W - Smanjuje pokazivac memorije za 1.

Komanda omogucava preciznije pomeranje.

E - Povecava pokazivac memorije za 256.

R - Povecava pokazivac memorije za 1.

T - Snima sprajt na nacin na koji je defini-

san. Pocetna adresa je memorijski pokazi-

vac. a duzinu predstavlja memorija potrebna

za njegovo definisanje.

Y - Ovo je jedna od mocnijih komandi
ovog programa. Po startovanju ove koman-
de, potrebno je ucitati skrin, a sprajt, koji se

nalazi na tom skrinu bice automatski preba-

cen u memoriju, od adrese memorijskog po-

kazivaca. Naravno, pre toga je potrebno i

podesiti mod po kome ce se sprajt zapamtiti,

kao i njegovu veliCinu, tj. njegove X i Y koor-

dinate, odnosno memoriju potrebnu za nje-

govo definisanje.

5 - Ova opcija omogucava da se snimi tre-

nutno stanje srednje trecine, tj. pronadeni

sprajt. Snimanje se obavija od adrese 18432

u duzini od 2048 bajtova. Ovako cemo ovaj

sprajt moci da ucitamo u neki profesionalni

program za crtanje i da ga, koristeci sve po-

godnosti koje nam taj program pruza, me-
lijamo. NajIakSe bi bilo koristiti Art Studio,

zbog jednostavnosti upotrebe, a u isto vreme
i zbog velikog broja opcija. Izmenjeni sprajt

kasnije cemo uCitati koristeci opciju Y, na-

kon cega ce biti automatski prebacen u me-
moriju.

H - Nakon startovanja ove opcije, u pro-

zoru koji je predviden za LUPU, pojavice se

uvelican sprajt. Uvelicanje ce biti dvostruko.

ali i to je sasvim dovoljno za rad. U gornjem
levom uglu prozora pojavice vam se kurzor,

koji je predstavljen naizmenicnim paljenjem

i gaSenjem dijagonalnih tacaka kurzora. U
okviru ove opcije na raspolaganju su vam
sledece komande, koje sluze za promenu iz-

gleda samog sprajta:

6 - Pomera kurzor ulevo za dve tacke, tj.

za jedno polje.

7 - Pomera kurzor udesno za dve tacke.

8 - Pomera kurzor nadole za dve tacke.

9 - Pomera kurzor nagore za dve tacke.

0 “ Pali, odnosno gasi tacku na poziciji

kurzora. Ako je tacka bila osvetljena, sada ce

biti ugasena i obrnuto, ako je bila ugaSena,

sada ce biti osvetljena. Kada zavrsimo sa me-
njanjem sprajta, pritiskom na A vrsimo po-

vratak u glavnu petlju programa. Sve prome-

ne koje smo vrsili na sprajtu bice zapam-
dene. Ukoliko ne zelimo da se promene me-
moriSu, povratak cemo izvrSiti pritiskom ha

taster F.

Ovo bi bile sve komande koje se koriste u
okviru opcije LUPA. Ali da nastavimo sa

opisom komandi u glavnoj petlji programa.

K - Snima gotov program, sa svim izme-

nama na kasetu.

L - Ucitava program, koji zelimo da me-
njamo, od adrese 23296. Na ovoj lokaciji ce

biti ucitan fleg, a zatim i ceo program.

Duzina programa ce automatski biti memo-
risana.

Z - Smanjuje memorijski pokazivac za

duzinu sprajta. Ovakp mozemo da ostvari-

rao izuzetno brzo kretanje kroz memoriju.

X - Povecava memorijski pokazivac za

duzinu sp’rajta.

B - Ukoliko nakon ovog tastera pritisnete

N doci ce do resetovanja kompjutera (PRI-

NT USR 0). Ukoliko ste pogresili, tj. slucajno

pritisnuli B, povratak u program se vr§i pri-

tiskom na SPACE. Budite oprezni sa ovom
komandom.
Ovo bi bile sve komande koje ovaj pro-

gram poseduje, pa mozemo da predemo i na

praktican rad sa programom.

Kako raditi?

Resetovacemo kompjuter, a zatim ucitati

program Sprite Designer. Zatim cemo opci-

jom L ucitati neku igru, na primer COSMIC
WARTOAD i poceti sa njenom analizom, tj.

traznjem definicije sprajtova po memoriji.

Prebacicemo se u mod 2. Po uditavanju igre

memorijski pokazivac ce biti postavljen na

adresu 23296. Na toj adresi ce biti uditan fleg

bajt, tako da cemo zbog toga povecati me-

morijski pokazivac za 1. To postizemo ko-

mandom E. Prvo cemo komandama 6, 7, 8 i

9 odrediti velicinu sprajta. Neka X kordinata
iznosi 4, a za Y uzimite vrednost 64. Memo-
rija potrebna za smestanje sprajta je 4 bajta

* 64 linije, a to je 256 bajtova. Komandom X
povecavacemo toemorijsld pokazivac za broj

bajtova koje sprajt zauzima, sto u nasem slu-

fiaju iznosi 256. Taj postupak cemo ponavlja-

ti sve dok ne pocnu da se na ekranu pojav-

Ijuju definicije likova koji se pojavljuju u igri.

Prvo ce vam se na adresi 50193 pojaviti mas-
ka prvog sprajta. Na adresi 50321 pojavice

nam se definicija prvog sprajta. Sada cemo
komandama Q, W, E i R ^nacentrirati” sprajt

na pocetak prozora. Komandom H uvelica-

cemo sprajt, a zatim poceti sa njegovom iz-

menom. U desnom prozoru pojavice se uve-

lican sprajt. a u njegovom gornjem levom
uglu nalazice se kurzor. Kurzor se pomera
tasterima 6, 7, 8 i 9. Pritiskom na 0 tacka ko-

ja se nalazi na poziciji kurzora ce biti inver-

tovana, tj. upaljena ukoliko je bila ugaSena i

obrnuto. Po zavrsetku izmene sprajta u glav-

nu petlju programa vraticemo se komandom
A ukoliko zelimo da se izmene memorisu, ill

komandom F ako ne zelimo. Ovim postup-

kom mozemo promeniti izgled sprajta, kao i

tzv. raaske. Promenu izgleda sprajta ne mo-
ramo da vr§imo direktno u programu Sprite

Designer. Opcijom S mozemo snimiti

sadrzaj ekrana na kasetu, a zatim ga ucitati u
neki program za crtanje. Sada ce nam rad na
izmeni sprajta biti mnogo lakSi, jer nam je

na raspolaganju mnogo vi§e komandi. Kasni-

je. izmenjenu sliku mozemo ponovo da uci-

tamo u program SD. Naravno, parametri

moraju da budu isti kao i pri snimanju spraj-

ta.

Uz pomoc ovog programa moguCe je

traziti i definicije karaJcter seta. Da bi to bilo

moguce, mod moramo postaviti na 1, X kor-

dinatu na 8, a Y na 16. U programu COSMIC
WARTOAD definicija karakter seta je na ad-

resi 26657. Karakter set mozemo snimiti ko-

mandom T.

Po zavrsetku rada, igru mozemo snimiti u
novoj verziji komandom K.

I tu je KRAJ.

Commodore 64/128; najveca ponuda igara u kompletima za vas kompjuter
I ovoga mjeseca vam nudimo po veoma povoljnim uslovima najkvalitetnlje ig-

re iz najnovije svelske produkcije. Sve igre koje su navedene u ogJasu su proiz-
vodi najpoznatijih softverskih firmi i mogu garantiiati za QjLhovu kValitetu! Ta-
koder mogu reci da nefie biti izmjena u kompletima po§to su sve navedene igre
vec kod mene. Ukoliko zeiite najpoznaiije igre. kvalitetno snimljene te sa viso-
kom kvalitetom usiuge i brzom isporukom u tom sluSaju ste se obratili na pra-
vu adresu.

1. KOMPLET
Sadrzi medu ostalima i ove Igre; Karate Kid 2. Soccer 5, Action Force. Scatebo-
ard 2, Diablo, Calvin. International Karate 2, Trantor... i joS prcko 35 fantastic-
nih igara.

2. KOMPLET
Izmedu mnoStva hitova su i ovi: Flying Shark, Ecxolon. Phantom. Sky Run,
Task Four. Squelc. Aids Fighter (SIDA), Mobster i siijede6ih 35 nezaboravnih
igara.

3. KOMPLET
Medu ostalim atraktivnira igrama su i ove; 80 Days Around World, Proffesor

Za sve narudzbe i detaljnije informacije obratite se na adresu ili telefon. Tel; 051/711-418, 2:arko MrkuSic,
Postanski fah 2, 51410 Opatija.

Breaker, Bouncing Ball. Sky Twice, Air Rally. Hard Freddie 2, Star Lifter, Spo-
re... i jos 35 hitova

4. KOMPLET
Izmedu ostaloga i; Morphicle. City Basket. Surbivors, Beat It, Vegas Rulet, Spe-

ed Runbler 1, 2. Bob Fleigh... i daljnjih 35 noviteta.

Komplete snimamo veoma kvalitetno na kvalitetnim kasetama i sa brzom is-

porukom. Zajedno sa kompletima dobijate kvalitetne kasete, uputstva, doku-
mcntaciju te u znak paznje poklon. Qjena jednoga kompleta je samo 1100 di-

nara, a ako naru^ite sva 4 kompleta dobijate specijalan popust tako da je cijena

sva 4 kompleta 4000 dinara. Za tu cijenu mozete dobiti jednu fantastiCnu ko-

lekciju programa sa svim pripadajucim.
Osim ovih kompleta sa najnovijim igrama kod mene mozete nabaviti kornple,

te sa tematski sredenim programima. Tako postoji; Sportski komplet, kompiec
borilackih ve§tina, komplet svemirskih igara, Ratni komplet. Simulacije lete-

nja, DruStvene igre, komplet za pt^etnike...

Sv^i od ovih kompleta sadrzi 30-40 programa i cijena mu je 1500 dinara.

Osim kompleta igara prodajem i potroSni materijal (kasete, diskete, HD) za sve

yrste racunara te programe za Apple Macintosh, Apple //C. Atari ST. Amigu.
Ukoliko se odlu5ite na suradnju nazovite me na telefon ili se obratite na dolje

navedenu adresu. Pozdravljam sve vlasnike raCunara Commodore i zelim im
uspeh i zadovoljstvo u daljem radu.
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140
150
160
170

210
220

250
260
270

330
340
350
360
370
380
390

430
440
450

0R6 16384
ENT 6

* SPRITIE DESIGNER
*

XCR
OUT (254) .A

HL. 18432
D. H
E. i

BC.4095
(NL) >A

C7A
(HL ) .A

LDIR
LD 9, 1

(HL) 7X1010111

HL7 2252S-*-272
87 16

D. H
E. L

(HL) .•X1O011U
BC. 15

»S0 ADD
490 POP
500 D.JNZ '

510 DI
520 LD
530 TASTAl CALL
540

5P-SPMEK-*-31

570
5-30

590
600
610
620
630
640
650
660
670

700
710

OP
TASTA CALL

CALL
CALL
CALL

LP LD

CL31
CL8
DUZINA
PRINT
NirnD
PALIS
A 4F7
A, (AFE)
O A
Z.NODl

1.

A
: . M0D2
A.-SFB
A. iPFE)
e A
Z «=AS-T.

! . A
Z.LEF^
2. A
r-niG^-T
3-A

4. A
2 . CAVEP
A. ^»EF
A -eFT;!

I . SCRD

910
920
930
940
950
«>60

970
930
990
1000

SI" 3A
JP Z • SCRP
BIT •s.a

JP Z,.SCKL
LD A.*<FD
!• A. {PFE^
BIT l.A
JP Z. SAL'S
LD A SFE
IN A. (ttFE)

BIT l.A
JP Z.INCM

JP Z . DECM
A.#8F
A. («FE)

1030
1040
1050

11C0
1110
1120
1130
il4C
1150
114.0 EXIT

270 LD

ADD

OR
SBC

1290 FASTL LD
1300 DEC
1310 I'^'IRET LD
1320 JP
1330 FACTR LD
13*0 INC
1350 JR
1360 LEFT LD
1370 DEC
1380 JR
139© RIGHT LD
140© INC
1410 JR
1420 DECM LD
1430 LD
1440
3 450
1460 INCM
1470
1480
1490
1500
1510 SCRU
1520
1530
1540
155-0

1560
1570 SCRD
158©
:5?0
•600
1610
162©
163© SCBL
1-640

1650
1660
1670
1680
1690 SCRR
1700
1710
1720
1730
1740
1750 CLS
1760
1770 Cl
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870

Z.LOeAHE
2.

A

Z>3AGA)1£
4.

A

Z-HIGH
A.#7F
A. (#FE)
4,

A

Z7EXIT
A- (OF
A. (ftFE)

4,

A

Z LOAD
LP
A.#7F
A. («FE)
0,A
2 7 TASTA
37A
Z70
EXIT
A. 1

(’-09) ,A
TASTA
A.

2

(MOD) 7A
TASTA
HL7 'MEM)

(MEM) .HL
TASTA
HL. (MEM)

MEMPET
)!L. (MEM)
HL
MEMRET
DE. <OUZ>
HL. (MEM)
HL. DE
MEMRET
DE. (DUZ)
HL. (MEM)
A -

HL.DE
MEMRET
A. (YCOR)

(YCCR).A
CLS
A. (YCOR)

(YCOR).

A

CLS
A, <XCQR5

1910 C2
1920
1930
1940
1950
I960

JP TASTA
INC A
LD (XCOR},A
JP CLS
LD HL. 18432

BC. 15
D. H
E. L

ADD HL.DE
POP BC
DJN2 Cl
JP TASTA
LD HL. 18432+16
LD B. 128
PUSH BC
LD 8C,15
LD D.H
LD E.L

1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030 MOD
2040 xcaR
2050 YCOR
2060 DUZ'
2070 MEM
2080 SPMEM
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270

LOIR
LD DE, 17
ADD HL.DE
POP BC
DJNZ C2
RET
DEFB I

DEFB I

DEFB 1

DEFW 1

DEFW 23296
DQ^S -32

L06AME PUSH IX
IX. 23296

LD DE, 65535

2393
2430

EX AF.AF’
CALL #562
LD HL, 65533
AND A
SBC HL.DE
LD (LENS).HL
JR LOSA
DEFW 2
PUSH IX
CALL CLS

I

LD HL.204S
LD tLEN).HL
LD IX. HEADER
LD DE, 17
XOR A
CAL- ^4C6
JK NC . LOSA
LD IX, 18432
LD DE. 2048
LD A. 255
CALL ?4C6
JR LOSA
PUSH IX
LD HL. (DUZ)
LD 'LEN'.HL
LD rx, HEADER
LD DE. 17
X£^ A
CALL #4C6
JR ^^C.LOSA
LD IX. (MEM)

DE, (DUZ)

247©
?49e LOSA
249©

LD 255

252©
2530
2540
2550
2560
2570
2530
2590
2609
2610
2620

2660
2670 •

2630
2690
2700
2718
2720
2'73@

2740
2758
2760
2770
27S0 I

2790
2888
2818
2920
2838
2G40
2850
2868
2878
2880

CALL #4C6
POP IX
XOR A
OUT <254),

A

JP TASTA
HEADER DEFB 3

DEFM "SCREEN*.*'**'
DEFW 0
DEFW 16334
DEFW 0
DEFW #4080
LD L.A

LEN

ADDR
ISPTS

LD
ADD
ADO
ADD

H.0
HL.HL
HL.HL
HL.HL
DE.tt3>C90
HL.DE
DE, (ADDR)
8.8
A. (HL)

DJNZ SLED
LD HL. (ADDR)

RET
.OQATE LD

AND
LD
SET
RRCA
RRCA
RRCA
OR
LD

(ADDR) .HL

A.B
#18
H.A
6,H

#58
D.A
A.B

RRCA
RRCA
RRCA

2920
2930
2940
2950
2960
2970

3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3030
3090

ADD A.C
LD L.A
LD E.A
LD A, (DEI
LD (ADDR).HL
RET

LD IX. NO
LD DE, 10000
CALL LOOP
LD DE. 1000
CALL LOOP
LD DE. 100
CALL LOOP
LD DE, 10
CALL LOOP
LD DE,

I

CALL LOOP
RET

3100 LOOP
3110 LOOPl
3120
3130
3140
3150
3160
3170

3130 NO
3190 PRINT
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260

3270 PLOP
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450 •

3460
3470
34S0
3490
3508
3510
35'20

3530
3540
3550 .

3560 -

3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680

3690 PLOPl
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760

LD A.#2F
INC A
SBC HL, DE
JR NC. LOOPl
ADC HL.DE
LD (IX),

A

INC IX
RET

LD ;.21

LD C,4
CALL LOCATE
LD HL.NO
LD C.5

LD A, (HL)
PUSH HL
CALL ISP IS
POP HL
INC HL
DEC C
JR NZ.PLOP
LD B.17
LD C,8
CALL LOCATE
LD A, (MOD)
ADD A. 48
CALL ISPIS
LD A, (XCOR)
LD L.A
LD H.0
CALL HLDEC
LD S.19
LD C.7
CALL LOCATE
LD A, {NO+3)
CALL ISPIS
LD A. <N0+4)
CALL ISPIS
LD A. (YCOR)
LD L.A
LO H,0
CALL HLDEC
LD B. IS
LD C,7
CALL LOCATE
LD A, (NO+3)
CALL ISPIS
LD A. (NO+4)
CALL ISPIS
LD HL. (DUZ)
CALL HLDEC
LD B.20
LD C,5
CAIX LOCATE
LD HL.NO+l
LD C.4

LD A, (HL)
PUSH HL
CALL ISPIS
POP HL
INC HL
DEC C
JR NZ, PLOPl
RET
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zavaSracunar

6590

6610 DW
6620
6630
6640
6650
6660
6670

6690
6700
6710 RI
6720
6730
6740
6750
6760
6770

6790

6810 LE
6820
6330
6340
6850
6860
6870

6890

6910 NXHIGH
6920
6930
6940
6950
6960
6970
6980
6990

7020
7030
7040 UNPLP
7050
7060
7870

7090
7100
7110
7120 PEEKl
7130
7140
7150
7160
7170 R0T2
7180
7190
7200
7210
7220
7230
7240
7250 KEC
7260
7270
7280 PAUS
7290 PAQSl
7300
7310
7320
7330
7340 TACKA
7350
7360
7370
7330
7390
7400 SETO
7410
7428
7430 OVDE
7440 HIL02
7450
7460
7470
7430

LD (XM).A
JR NXHIGH
LD A.'CXCl
CP 198
JP Z.HILOOP
INC A
INC A
LD (XO.A
LD A, (XM)
INC A
LD CXM)>A
JR NXHIGH
LD A. (YC)
CP 254
JP Z.HILOOP
INC A
INC A
LD <YC}»A
LD A. (YM)
..INC A
%D (YM).A
JR NXHII»4
LD A, <YC>
Cy 128'

JP Z,HILOOP
DEC A
DEC A
LD (YO.A
LD A, <YM)
DEC A
LD (YM).A
JR NXHIGH
LD BC. (STARA)
LD At (STARAP)
AND A :

JP Z, UNPLP
CALL PLOT
iNC B
CALL PLOT
INC C
CALL PLOT
DEC B
CALL PLOT
CALL PAUS
JP HILOl
CALL UNRLOT
INC B
CALL UNPLOT
INC C
CALL UNPLOT
DEC B
CALL UNPLOT
JP HILOl
LD A.B
CALL #22B1
LD
INC B
LD At 1

RRCA
D.JNZ ROT2
OR (HL)
CP (HL)
JR ZtKEC
XOR A
LD (STARAP) T

A

RET
LD At 1

LD (STARAP),

A

RET
LD
DEC BC
LO A.B
OR
JR NZtPAUSI
RET
LD At (STARAP.)
AND A
JR ZtSETO
LD BGt (YM)
CALL UNPLOT
JP HIL02
LD BC, CYM)
CALL PLOT
JP HIL02
JP WIN
LD BCt (YM)
CALL PEEKl
CALL PAUS
CALL PAUS
JP HILOOP

. o
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Ovo je jos j'edan od domacih
programa za Spectrum
provider! za
razbijanje i menjanje tudih
programa, prvenstveno za
potpisivanje u igrama.
Rukovanje programom je
izuzetno lako, kako kazu
autori programa, pod uslovom
da imate uputstvo. Posto svi

vlasnici ovog programa ne
poseduju i uputstvo, ovom
prilikom vam dajemo spisak i

objasnjenje osnovnih komandi
programa.

Programom se rukuje pomocu menija, cije

funkcije birate pomeranjem kurzora. Tasteri

za pokretanje kurzora su 5-levo, 6-dole,

7-gore, 8-desno. Osvetljenu opciju aktivira-

mo tasterom 0.

Glavni meni programa sadrzi sledece op-

cije; IN-OUT, MEMORY OPERATIONS,
COPY, RET.

Po aktiviranju svake opcije pojavljuje se

novi meni.

IN-OUT
LOAD - Opcija sluzi za ucitavanje progra-

ma sa headerom, tj, sa zaglavljem. Program

ce se ucitavati od adrese 30001 u maksimal-

noj duzini 35535. Po ucitavanju programa na

ekranu ce bid ispisana izmerena duzina pro-

grama, a ne ona koja pise u zaglavlju.

L-DATA - Opcija sluzi za ucitavanje pro-

grama bez zaglavlja, headerlessa.

SAVE - Snimamo ucitani program.

S-DATA - Snimamo ucitane blokove bez

zaglavlja.

CUT - Opcija sluzi za secenjc dugackih

programa na dva dela, i to prvi deo SCREEN
i drug! deo, ostatak. Prvo ucitamo SCREEN,

zaustavimo kasetofon, i na novu kasetu sni-

mimo samo SCREEN pritiskom na BREAK.
Zatim ponovo pustimo da se ucitava onaj isti

blok. Ovaj put SCREEN ce biti zanemaren, a

sa BREAK cemo snimiti i preostali deo pro-

grama.

Delovi programa ce imati sledece karakte-

ristike: prvi deo duzine 6912 sa originalnim

flegom, i drug! do duzine celog programa -

6912 i fleg 255.

CLEAR - BriSemo celu slobodnu memori-
ju.

MEMORY OPERATIONS
LIST - Sluzi za listanje zaSticenih BASIC

programa. U listing programa, iza svakog
broja, pojavice se u inverznom obliku jo§ je-

dan broj, koji predstavlja stvarnu vrednost
ispisanog broja.

LOADER? - Opcija sluzi za ispisivanje po-

cetne adrese i duzine ucitanih blokova. Pri-

tiskom na „ + "
dobijamo podatke o slede-

cem bloku. Pritiskom na „
-

" dobijamo pod-

atak 0 startnoj adresi programa. Ukoliko se

ispiSe TOO HARD znaci da nije moguce naci

adresu starta uz pomoc ove opcije.

DECODE - Sluzi za pronalazenje zadatog
stringa. Po pronalazenju stringa kompjuter
trazi da unesemo novi string kojim cemo za-

meniti stari. Ukoliko string nije pronaden,
program ce poceti da desifruje ucitani blok.

SCREEN ^ Opeija sluzi za obradivanje

SCREEN-ova koji se nalaze na bilo kojoj lo-

kaciji u memoriji. Na ekranu ce se u gornju

trecinu prebaciti podaci pocev od memorij-
skog pokazivaca. Tasterima 5, 6, 7 i 8 pome-
ramo kurzor na ekranu. Ukoliko zelite da
nesto ispisete, pritisnite SPACE, a nakon to-

ga unesite zeljeni tekst.

COPY
Aktiviranjem ove opcije dobijamo mini

MULTICOPY. Po startovanju program ce se

prebaciti u SCREEN, i samim tim osloboditi

vise mesta za podatke. Nakon povratka po-

trebno je opcijom RET obrisati SCREEN.

RET
Opcija sluzi za ponovnu inicijalizaciju

glavnog menija, kao i za povratak iz ranije

selektovanih opcija.

Ovo bi bio, ukratko, opis svih komandi
programa Danton Trach Cleaner & Destroy-

er. Uz ovaj program dobijaju se jos dva krat-

ka programa. Prvi se zove JOINER i sluzi se

spajanje prethodno presecenih programa.

Drugi program je POKER i predstavlja

prvenstveno program za unosenje POKE-
-ova u zasticene dugacke programe. Prvo

unesemo sve POKE-ove, nakon toga ucita-

mo igru u koju zelimo da se POKE-ovi une-

su, a zatim pritiskom na BREAK snimimo fi-

nalnu verziju.

O Predrag Beciric

POTERNICA
traZe se KOMPLETI:
K-50: Gee Bee-Ai Raf, Frenzy. Task Fight (1944.). Skate Bo- •

ard (Calif, Games 3), Vegas Roullet. Stree Basketball 7-8, 80
Days 1-2. Graph Designer,..

K-51 : Buggy Boy. Arkanoid 5 (pravi), Thunder Cats 1-2, Spe-
ed Rumbler 1-2, Phantom, AIDS Fighter, Top Duck, Freddy
Hard 1-2, Star Lifter -f-.,.

K-52: Flying Shark 1-2, (1945,), Trantor 1-2, International Ka*
rate 3-4 (3 igrafia, novi potezi). Super Soccer 2t4 (pravi. ma-
kazlce, udarci glavom)... zbog niske cene u odnosu na kvali-

tetl Komplet + kaseta -l- PTT samo 3,500 din., a poJedInaC-
no 350 dinll llustrovani SUPER KATALOGt. Prvi koji narudi

sva tri navedena kompleta, DOBIJA JOYSTICK „QUICK
SHOT', drug! kasetu sa Igrama po izboru, a tredi 3 prazne ka-

sete. Kapidid Ivan - KIZA, Jurija Gagarina 96/2, 11070 Novi
Beograd, tel; 011/153-605.
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RACUNARI IZA MOG UGLA

Boije pirat ne^vucibatina

Sta je to sa danasnjom decom?
Nekad smo igrali „zmurke",
„corave bake", „trule kobile" i

druge stare igre. Danasnji klinci

nista ne igraju bez racunara.
Slicno starom pitanju oko
kokoske i jajeta, sada se
namece novo - ko je koga
stvorio: softverski pirati takvu
decu Hi takva deca pirate?
Znamo li uopste nesto o
piratima?

O vi novi klinci cak ni klikere ne ig-

raju ako ispr^d njih nije racunar.

Vise ni „inasne fote" nisu intere-

santne. U modi su (a mozda i nisu) „kamena
lica", „lepeze" (iijuuft!) i tako to, i naravno,

sve moguce i nemoguce igre na racunarima.

Igre pomocu racunara su nepresusan izvor

zabave i nemilosrdni gutaci vremena. Jasno

je da je slobodno vreme dragoceno za one
koji „za nama ostaju". Ako mali korisnik ra-

cunara sve svoje slobodno vreme koristi za

„upucavanje" napadaca iz svemira i slicne

„intelektualne" igre, pa zapostavi skolu i os-

tale obaveze, tu vec pocinju problemi. Da,

da - igre razvijaju reflekse, sposobnost ori-

jentacije... jo§ ce neko izjaviti da se kod tak-

ve dece naglo razvija smisao za talenat! U
svakom slucaju stetnost igara (po mnogima)
nadmasuje njihovo korisno dejstvo.

Da li su za to krivi pirati? U svakom sluca-

ju, zasluzni su za veliku rasprostranjenost

igara (da nije tako sve se ne bi ni smatralo

nekim narocitim problemom). I bez pirata

mnogi bi se igrali racunarom. Gene progra-

ma u Engleskoj vece su i do 100 puta nego
kod domacih pirata, ali verujem da bi i tada

bilo ljudi koji bi toliko mogli da „ucine"

svom sincicu (ili kcerkici).

Zbog problema sa roditeljima ili iz nekih

drugih pobuda sve vise malih korisnika ra-

cunara resava da se bavi preprodavanjem

programa, tj. postaju pirati. Sto je najintere-

santnije, mnogi roditelji to odobravaju, naro-

cito ako u ovoj kriznoj situaciji mali piratic

naprasno prestaje da trazi dzeparac. Osim
toga, tipicna majcinska izjava je: „Bolje i to,

nego da se smuca po gradu i da se druzi sa

kojekakvima! Ne daj boze da pocne da se

drogira!"

Razmatranje problema za zakonske i mo-

raine strane prepustam drugima, ali da vidi-

mo kako bi ti mogao da postanes pirat ako

zelis (posle razmisli, da li je BA§ TO ono sto

si hteo). Preprodavanje programa moze biti

unosan posao, ali za mnoge to nije. Konku-

rencija je ogromna. Pogledaj samo male og-

lase u ovom i ostalim racunarskim casopisi-

ma! Medutim, pirat ne moze biti svako. Po-

trebno ti je malo uslova, ali tih nekoliko

stvari je jednostavno neophodno.

Pre Jvega, ne mozes bez telefona. Znam
coveka koji je godinama bezuspesno pokusa-

vao da bude dobar pirat, ali nije imao tele-

fon. Jos ga nije dobio. Ne treba ni da spomi-

njem da kao pirat moras imati racunar, al

taj model treba da bude popularan na tvojo

teritoriji (koja, uzgred, treba da bude sto ye

ca). Ostalo moze biti luksuz, ali cilj opravda

va sredstva: kvalitetan dupli kasetofon (do

bar pirat ima veliki promet pa nema vreme
na za presnimavanje direktno iz racunara)

mogucnost jeftinog ili besplatnog fotokopi

ranja, najbolje sopstvgni aparat (videces za

sto), prijatelje u inostranstvu (po mogucnost
preko La Mansa) i jos neke sitnice. Prijatelj

u redakciji racunarskog casopisa nisu od ko
risti. Sve zajedno gledajuci, prilicno kompli
kovana situacija, zar ne?

Veliki pirati

U svakom slucaju postoje. Kako to postat

(i ostati)? Medu nasim piratima profesional

ci su retki. Preprodavanje programa je biz

nis, a za dobar biznis ove vrste osim svega

navedenog postoji nekoliko opstih faktora

na koje narocito treba da obrati§ paznju. Pc

njihovom uticaju na status najboljeg pirata

mogu se podeliti na sledece kategorije;

propaganda
poreklo robe

kvalitet robe

kvalitet usluga

dopunski asortiman

Idemo redom.

Propaganda

Od kljucne vaznosti za pirate. Svi nasi pi-

rati mogu se podeliti na tri kategorije; veliki

pirati, dobri pirati i losi pirati. Veliki pirati

su svima dobro poznati, svi od njih uzimaju

robu i velika reklama im nije potrebna. Rek-

lamiraju se samo da se ne zaboravi ko je „ta-

ta" za sve ostale. Dobri pirati se moraju rek-

lamirati sto vise da oni losi ne bi postali do-

bri pirati i tako preuzmu njihov deo trzista.

Losi pirati bi hteli vise da se reklamiraju, ali

nemaju dovoljno veliku (ili nikakvu) zaradu

pa ne mogu vise da izdvoje. U svakom sluca-

ju, reklamiranje na pravi nacin uvek se.ispTa-

ti. U prilog ovoj tvrdnji je i ovaj zanimljivi

podatak: poznata kompanije „Coca-Cola'' je

celokupnu zaradu od prve serije simpaticnih

flasica sa osvezavajucim napitkom dala na

12 SVETIG^TJa ,/ r)^rpA/rr>M? 'f^7
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reklamu. Zna se sta je Coca-cola danas i koli-

ko ulaze u propagandu.

Svakako najbolja reklama je usmena pre-

poruka jednog kupca drugom. Ako radis do-

bro, tvoj kupac ce te preporuciti svom prija-

telju i tako se broj kupaca povecava bez

ikakvog dodatnog troska. Dobar glas daleko

se cuje.

Bitan nacin za „samoreklamiranje" pirata

su sajmovi, izlozbe, savetovanja i slicne ma-
nifestacije na kojima pirati obicno ucestvuju.

Tada se i ne moraju prodavati program! -

vazno je da se za dobrog pirata cuje. 'Tu je i

prilika za sticanje novih kupacl Neverovat-

no je, all istinito, da postoje ljudi koji imaju

racunar i dosta ga cesto koriste, a ne znaju

da u Jugoslaviji postoje najmanje tri racunar-

ska casopisa (I njihova specijalna izdanja).

Tako pirat dolazi do kupaca koji ne citaju

njegove velike male oglase u casopisima.

Zbog povoljnog prvog utiska kod takvih ku-

paca dobro je nuditi kataloge, vizit-karte, na-

lepnice i druge sitnice.

Poreklo robe

Mozda i vaznije od propagande je da imas
pouzdane izvore kvalitetne robe. To nisu sa-

mo program! vec i ostalo sto spada u softver;

uputstva za programe, literatura, listinzi itd.

Prema -poreklu robe pirate mozemo podeliti

na dve grupe. Veliki pirati programe nabav-

Ijaju iz inostranstva, a dobri i losi ih uzimaju

od velikih. Zato ovih drugih i ima toliko. Ve-

liki pirat, dakle, nabavlja robu iz inostran-

stva. Svakako sa Zapada, a pozeljno je da

zemlje budu Engleska, SR Nemacka, Holan-

dija, SAD itd., zavisno do racunara. Progra-

mi se kupuju u prodavnici, razbijaju, formi-

raju kompleti. Ali, opet, ni to nije dovoljno

za potpuni uspeh - i drugi mogu da urade to

isto, Veliki pirati uspeyaju programe da na-

bave i pre nego sto se oni pojave u prodaji u

inostranstvu (razlika je tolika da imaju vre-

mena i da izvrse sve pripreme za domace
trziste). Kako to uspevaju? To samo oni zna-

ju. Mozda je tajna u tome sto mnogi prodav-

ci u inostranim Computer Shop-ovima pro-

grame dobijaju i ranije da bi zainteresovali

kupce. I na kraju, dobar pirat je pametan co-

vek i ne prodaje programe domacih autora.

Preprodaja programa je na neki nacin neza-

konita, a sa domacim programima je nesto

„toplija" situacija.

Kvalitet robe

Ma koliko dobar nijedan pirat ne moze
prodati losu robu. Ako su program! objavlje-

ni u inostranstvu, sto se njihovog kvaliteta ri-

ce uglavnom nema problema. Kvalitet se gu-

bi na domacem terenu. Razbijanje progra-

ma, prerade iz disketne u kasetnu verziju i

ostale tehnicke i kozmeticke izmene, samo u
malom broju slucajeva uticu na kvalitet. Ve-

ci problem su razne „divlje" verzije poznatih

programa. Tako se TTskoro moze ocekivati

Exploding Fist 8, Boulder Dash 36, Jet Set

Willy 17 i si. Zato dobar pirat ne prodaje

program koji je malo izmenjena verzija ne-

kog prethodnog. Kupci to ne vole.

Isto tako, pirat mora imati veliki izbor

programa i to ne samo nove, vec i stariie pa i

one iz „predsesnaestobitnog" perioda. Sta da
radis kada ti se jednog dana pojave momcic

sa cuclom u ustima i izjavi neSto poput; „Ta-

ta mi kupio kompjutel i ocu da igram 'penet-

latol' jer mi je diugal lekao da je supel plog-

1am"? Ako ne mozes da mu udovoljis otici ce

kod drugog, uzeti taj program, i tog pirata

smatrati, najblaze receno spasiocem.

Program! se moraju presnimavati i tu po-

stoje samo dva nacina: direktno iz racunara,

ili pomocu duplog ili dva kasetofona. Prvi

nacin je spor pa vecina pirata koristi drugi.

Pri tom je potreban kvalitetan uredaj i dobar
originalni snimak. Los snimak kod svakog

sledeceg presnimavanja postaje jos gori, a to

je cest razlog reklamacija kupca. Vazan je i

kvalitet kasete na kojoj se program! isporu-

cuju. Zbog njihovog razlicitog kvaliteta pira-

ti uglavnom koriste svoje. Pri tome dobar pi-

rat treba da izabere sto kvalitetnije i sto jefti-

nije kasete (nije lako, ali se moze). Na kase-

tama ne treba zaradivati.

Kvalitet usluga

Prodaja programa se vrsi pojedmacno i u

kompletima. Dobar pirat ima veliki promet i

nema vremena za trazenje pojedinacnih pro-

grama na gomili svojih kaseta. U svakom
slucaju ponekad treba udovoljiti i zahtevima

onih koji zele pojedinacne programe. Stare

kupce treba redovno obavestavati o prispecu

novih programa, jer to su gotovo sigurni

kupci i takvi treba i da ostanu.

Sto se rice kompleta, ustaljena je praksa

da su napravljeni onim redom kojim igre

pristizu ili jednostavno preuzeti od veceg pi-

rata. Dobar pirat treba da poboljsava uslugu

u ovom smislu. Svaki komplet treba da
sadrzi najosnovnija uputstva za programe
koje sadrzi pa makar i samo podatke o tome
koji se taster! koriste za upravljanje ili u koji

od dva prikljucka treba utaci dzojstik.

U modi su tematski kompleti, odnosno ig-

re razvrstane po temi. To i nije tako lose za

pocetnike, ali sta se desava sa programima
koji se kasnije pojave, pa se zbog njih ne is-

plati ponovo kupovati ceo komplet.

Narocitu paznju treba posvecivati pocetni-

cima i njima nameniti posebne komplete sa

opsirnijim uputstvima, komplete sa laksim

igrama ili uputstvo za koriscenje racunara

uojpste.

Sto se rice isporuke stvar je jasna: ili saljes

postom (najcesce pouzecem) ili kupcu do-

zvoljavas da robu preuzme licno. Vreme od
narudzbe kupca telefonom ili pismom, pa

do isporuke na adresu treba da bude sto ma-
nje. Treba teziti periodu od 24 sata.

Prilikom vecih kupovina kao i starim kup-

cima treba dati popust. Neko se nedavno se-

tio da pruzi mogucnost pretplate - po mno-
go povoljnijim uslovima nudis mogucnost da

kupcu redovno saljes sve sto nabavis.

Dopunsld asortiman

Osim uputstva za programe dopunsld
asortiman oduhvata puno drugih stvari. Pre
svega, literaturu opsteg kompjuterskog
sadrzaja, prirucnike, knjige. Nije lose imati

originate svega navedenog, ali dobre su i

kvalitetne fotokopije. Odatle ona potreba za

fotokopiranim aparatom sa pocetka ovog
teksta. Naravno pored programa, dobar pi-

rat moze da ponudi spisak poukova za bes-

mrtnost u igrama, omotnice za kasete i jos

kojekakve sitnice. Medu piratima ima mas-
tovitih ljudi koji nude i neke cudne stvari, re-

cimo letraset slova (da, kao, time napravite

mali oglas po sopstvenom ukusu i da ga ca-

sopisu dotuMte kao oglas sa slikom). Ne bi

me cudilo da neki pirat ponudi i komplet sti-

paljki za ves za listinzima odlicnih igara, pre-

zervative sa sifrovanim imenom „navlaka za

dzojstik", bedzeve na natpisom „SIDA vlada
- ne okrecite kompjuteru leda" i slicno. §alu

na stranu, dopunski asortiman nije za potce-

njivanje i dobar pirat treba da mu posveti ve-

liku paznju.

Tezak je zivot piratski

Lako je postati mali pirat - das minijatur-

ni mali oglas u kojem nabrojis programe cija

imena najlepse zvuce i cekas da se neko javi.

Onda ti se javi prvi kupac, kupi nekoliko

programa, a onda pocne da te ponovo zivka.

Prvi put se javi da mu objasnis kako da ucita

program. Drugi put da mu to bolje objasnis.

Tree! put se zali kako mu se stalno pojavljuju

dve cudne reci na nekom stranom jeziku i to

„verovatno na nemackom jer je racunar ta-

mo kupljen". Posto vec postaje dosadan, na-

pravis veliku gresku i ne kazes mu sta je to

pa ti cetvrti put javi da je to ipak engleski i

da je u „odlicnom recniku" nasao da prva

rec znaci „napuniti", a druga „greska" i da je

verovatno neka „greska u punjenju". U pe-

tom razgovoru uporno pokusavas da mu ob-

jasni§ kako da izbegne „load error" i zaklju-

cis da je jedino resenje da mu ponovo snimis

te igre. Posto su se u meduvremenu pojavili

novi kupci, a ti nema§ iskustva, zatrpan si

porudzbinama. On te nekoliko puta zove da
vidi da li si zavrsio snimanje njegovih pro-

grama. Kada to napokon uspes da uradis,

problem! sa ucitavanjem mu se ponavljaju,

pa u devetom razgovoru pokusavas da mu
objasnis sta je glava na kasetofonu, gde se

nalazi, sta je to „azimut" i kako se podesava.

I da skratim, kasnije snimas na njegovom ka-

setofonu, postaje ti stalni kupac i dezurni

„davez". I tako sve do trenutka kada ti za-

trazi da mu snimis program za kopiranje. E
onda si „obrao bostan" - postaje ti konku-
reneija i (u najboljem slucaju) otima ti sve

kupce kojima te je ranije preporucio (oni §ad

kupuju kod njega jer je jeftiniji). Prica je'bez

kraja je njemu se pojavljuje neko tree! i sve

se ponavlja.

Ako prihvatis cinjenicu da u prvo vreme
verovatno neces zaradivati nego gubiti i ako
prebrodis ovaj i oko 437,5 ostalih pocetnih

problema, na dobrom si [Atu da postanes

dobar pirat. A to je samo korak (doduse u ci-

pelama od 7 milja) da postanes i veliki i do-

bar. Da li da ti kazem „Srecno"?

O Tihomir Stancevic
(strogi piratski otac)
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IGRE

OCENJIVANJE
IGARA

Postovani citaoci, kao sto vidite, u

nasetn drugom specijalnom izdanju po-
svecenotn igrama resiti smo da vam
osim dosadasnjih opisa i mapa za igre

dajemo i ocene igara, kako biste sto bo-

Ije bili upoznati sa I^alitetom igara ko-

je vam predstavijamo. Ova praksa ce sq.,

nastaviti i u redovnim brojevima, tako

da cete u Svetu kompjutera naci pot-

pun pregled svih programa za vase Jg-
racke". Ovo je treca novost u Svetu

Kompjutera, jer su se dve nove rubrike:

„Bice, bice" i „Male tajne velikih maj-

stora" vec ustalile u naSem casopisu.

Nadamo se da vam se ova novost svide-

la, a uskoro ocekujte joS neke novosti.

Evo i nekoliko obavestenja o ocena-

ma i nacinu ocenjivanja. Ocena za uku-
pan utisak dobijena je srednjom vred-

noscu iz prve cetiri ocene. Ne ocekujte

od svake igre da bude ocenjena sa viSe

od 90%, jer to ne bi bilo realno. Vrio je

mali broj igara koje su do sada napisa-

ne stvarno zasluzio vise od 90%. Zbog
toga ce vedina igara biti izmedu 50 i

80%. Ocenjivanje ce vrsiti nasi strucni

saradnici, sa cijim ste dosadasnjim ra-

dom, nadamo se, zadovoljni.

Redakcija

SKATE OR DIE

Najzad jedna, u svim detaljima, izvanred-

no uradena simulacija skejtborda, bogata sit-

nim detaljima i gegovima sto cine igru pri-

rodnom.

Pocinjete u prodavnici u kojoj se nalaze i

veterani ove discipline, gledajuci vas pod-

smesljivo. Izaberete boju daske, upisete se u

listu takmicara i odlucite se za vezbu ili tak-

micenje. Po izlasku mozete se odluciti za jed-

nu oid sest mogucnosti:

Ramp high jump: pocinjete na vrhu veli-

kog betonskog oluka. Na naspramnoj strani

nalazi se merac visine skoka. Zaletite se ne-

koliko puta levo-desno i pritiskom na dugme
skocite. Da bi ste se docekali na tockove od-

pustite dugme tek pri vrhu skoka. Dalje sve

tece automatski. Zanimljiva disciplina mada
zamorna zbog vec poznatog brzog pokreta-

nja palice.

Ram feesyle: dosta slicno prethodnoj, u is-

tom oluku, sa ciljem da u deset prolaza na-

pravite sto lepse i razlicitije skokove. Ima ih

dosta na raspolaganju, ali se ne zanosite u iz-

vodenju, da vas ne bi skupljali pored rampe.

Downhill jam: trka kroz predgrade protiv

suigraca ili kompjutera. Za bolji rezultat

udarajte loptice, gurajte protivnike a da bi

ostali u dobrom zdravlju izbegavajte bliske

susrete, ma koje vrste, sa kantama, zicanom

ogradom i slicnim stvarima. Zaista original-

no.

Downhill race: ovaj put pokusajte da se

odrate na dasci prelazeci, preskacuci i sagi-

njuci se pred raznih preprekama cije rusenje

izaziva vratolomne padove uz pakosne ko-

mentare racunara. Nije mnogo tesko ali je

zanimljivo.

Joust: najborbenija disciplina. Izaberete

jednog od tri protivnika cije su karakteristi-

ke jasno prikazane. Nakon toga nalazite se

na ivici bazena sa stapom, oblika vesla, u ru-

kama. Sa druge strane smesi vam se protiv-

nik. Cilj je skinuti mu osmeh sa lica i licnost

sa skejta uz pomoc stapa koji koristite pritis-

kom na dugme. Ukoliko ne uspete u pet po-

kusaja uloge se menjaju. Ko prvi postigne tri

pobede pobeduje u igri. Pocnite od lakseg

protivnika jer igra nije tako laka kako se cini

na prvi pogled.

Jedina prava ocena za ovu tvorevinu - od-

lican, pet.

<C> Srdan Vucic

ALL TERRANIAN VEHICLES
(A. T. V. SIMULATOR)

Grafika Igrometar

Izgleda da je autorima firme Code Masters

dosadilo da simuliraju motociklisticke trke,

formulu 1, i slicne trke, pa su resili da napra-
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ve nesto originalno, nesto sasvim novo.
Zbog toga bismo mogli da pohvalimo ovu
mladu firmu koja kvalitetnim i dobrim idej-

nim programima probija svoj put ka vrhu
soft firmi.

U njihovom novom ostvarenju - A. T. V-u
vi ste vozac neobicnog automobila, koji

mnogo vise lici na mini-dzip. Zadatak vam je

da za odredeno vrerhe predate stazu punu
stena, ograda i slicnih stvari. Scrollovanje se

vrsi levo i desno, a pejzaz je prepun razno-

raznih palmi, drveca i ostalog rastinja, u
skladu sa predelom u kojem se odvija trka.

Posto smo vec napomenuli da vam je vozilo

krajnje neobicno, nemojte se cuditi kada
vam budemo rekli da svoj dzip mozete podi-
ci samo na zadnje tockove, i tako ga voziti.

Ukoliko se „slupate" nesrecni vozac ce viso-

ko poleteti u vazduh, a zatim pasti na zem-
Iju. Tada brzo ustanite, dotrcite do kola i na-

stavite voznju. Od raznoraznih prepreka na
visim nivoima ocekuju vas: ptice, pcele, ali-

gatori, ali nadamo se da se necete lako pred-

ati.

U igri ukupno postoji 6 staza: Sand Dun-
ning, Grass Trakin, Ice Bergs, Pyramids, Tro-
picana. Swamp. Posto je ovo samo obicna
trka na kraju igre ne desava se nista spekta-

kularno, igra ponovo pocinje od prve staze.

Prve dve ili tri staze relativno cete lako

preci, ali za dalje m'orate sto bolje kontroli-

sati svoje vozilo kako biste se sa zemlje sto

rede dizali.

Za kraj pripremili smo vam poklon-POKE
za neograniceno vreme koji cete naci u na-
sim malim tajnama. Srecno!

O Aleksandar Petrovic

BUBBLE BOBBLE

Grafika Igrometar

Ovo je pravi predstavnik one vrste igara

koje se mogu nazvati starovremenskim plat-

formama. Pravljena je za jednog ili dva igra-

ca, pri cemu se drugi igrac moze ukljuciti u
bilo kom delu igre jednostavnim pritiskom
tastera na palicu.

Upravljate malim brontosaurusom koji je,

bar se tako cini, progutao pun sanduk sapu-

na pa stalno izbacuje baloncice. Prateci sav-

remene trendove i on je na dijeti. Buduci
vecno gladan stalno skuplja voce, kolac a i

sladodel je neophodan. Naravno, tu je veliki

broj napasnika koji ga progone a i sam dodir
sa njima je poguban za malog junaka ove ig-

re. Jedino sredstvo odbrane suu baloni koji

'saurus' isputa kad pritisnete taster za puca-
nje. Ispusteni balon kratko putuje horizon-

talno a onda se dize prema vrhu pecine, pri

cemu u horiznatlnom delu putanje zaroblja-

va svako zivo stvorenje.

E ovde pocinje zabava i tu je osnovna raz-
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lika izmdu ove i slicnih platformskih igara.

Nije dovoljno samo pokupiti hranu i, iztega-

vajuci neprijatelje, pobeci na sledeci nivo. U
ovom slucaju morale prethodno isprazniti

celu pecinu. Ako mali bronto poskoci i pro-

busi napunjeni balon, zarobljeno stvorenje

pretvara se u bananu. Ukoliko se zarobi vise

protivnika pretvarace se u razlicito voce koje

donosi nagradne bodove. Svi ovi baloni

skupljaju se na vrhu ekrana ali pazite; opna
ce izdrzati samo 15 ili manje sekundi a stvo-

renje koje se ovako oslobodi ljutito ce po pe-

cini traziti krivca.

S vremena nas vreme pojavljuju se i po-

mocna sredstva: kisobrani koji vas provode
kroz nekoliko pecina, patike sto ce vam ub-

rzati kretanje, vodene kapi koje ce kad puk-
nu potopiti sve neprijatelje a tu su i munje
koje ce ih unistiti. Ipak, vodite racuna o vre-

menu koje je ograniceno. Ako predugo pet-

Ijate po pecini pojavice se baron fon Bluba
protiv koga nema odbrane. Da pomenemo
jos i balone sa slovima koji donose nagradni
zivot ako se formira rec EXTEND.
Kada dodete do ekrana broj 100 (ova plat-

forma ima stotinu nivoa) pojavljuje se stra^

ni gospodar pecina. Treba ga mnogo puta

„balonirati" pre no sto se spusti zavesa na
ovu predstavu. Postoji jos jedan tajni ekran u

koji se ulazi ako voce pokupite odredenim
redom.

Po mom misljenju ovo je jedna od najbo-

Ijih igara u svojoj vrsti... ako ne i najbolja.

O Sedan Vucic

ARCADE CLASSICS

Grafika Igrometar

Za one koji se sa ceznjom secaju prvih ar-

kadnih igara i dvobojnih automata za igre,

uradena je ova kompilaeija ceetiri kljucna
pucacka naslova iz istorije kompjuterskih
igara. To su space Invaders, Asteroids, Sna-
kes i Space Wars.

Prva od njih, „Napadaci iz svemira”, pre-
neta je u potpunosti, tacku po tacku, sa auto-
mata. Pritom su zadrzani svi detalji sa origi-

nala - nista nije ispusteno.

Sa „Asteroidima" je identican slucaj. Tu je

i celokupna vektorska grafika stenja i sve-

mirskih brodova. Cilj je, ako ste zaboravili,

upravljajuci brodom unistiti sve asteroide na
jednom nivou pa prod na sleded i tako do
slave i sto veceg broja sakupljenih bodova.

Snakes, ili „Zmije", je igra samo za dva ig-

raca, cilj je sliepan kao u „Tron"-u, naterati

protivnika da krecud se po mrezi, naleti gla-

vom na vas ili na svoj rep. Ovo takmicenje je

vremenski ograniceno.

Kao cetvrta igra u kompletu su i „Svemir-
ski ratovi", opet samo za dva igraca. Cilj je

unistiti protivnika, pri cemu su obe letilice

pod stalnim uticajem centralno postavljenog

sunca dja se snaga gravitaeije moze odrediti

pre pocetka igre.

Sve nije savrseno ali je igra zabavna. Gra-
fika je jednostavna li su tada takvi bili i origi-

nali na velikim automatima. Zvuk je dobar
mada nedostaju efekti na koje smo, kroz no-
ye igre, navikli. Uvodni ekran je velicanstve-

no uraden i nudi puno moguenosti izbora.

Najvaznija odlika ovih igara bila je, i osta-

la, njihova jednostavnost.

O SrdanVucic

INTERNATIONAL KARATE 2

Je li vam dosta udaraca u glavu, lupanja u
stomak i odvaljivanja bubrega? Nije? Dobro.
Sedite pred ekran i udtajte novi program.

Posle tolikog broja borilackih igara koje su
se pojavile u zadnjih par godina, od kojih je
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nekoliko stvarno dobrih, ne moze se smisliti

vise nista sto vec nije videno, je li tacno?

Nije! Za ovu igru moze se reci da je urade-

na velemajstorsld i delom na nov nacin.

Prva inovacija koju uocite jeste da su na

ekranu uvek tri lika od kojih je jedan stalno

pod kontrolom racunara. To znaci da vas

moze jednovremeno napasti sa dve strane,

odnosno u slucaju da igrate sami, racunar

vodi dva protivnika. Ukoliko se ukljuci jos

jedan igrac zabavno je ali ako se udruzite i

eliminisete kompjuterskog borca.

Ubrzo otkrivate da postoji nekoliko novih

pokreta od kojih je meni najdrazi udarac sa

obe noge iz stoja na rukama, sto moze po-

sluziti i kao najlaksi nacin da pobegnete iz

guzve. Ostale je tesko opisati ali eksperimen-

tisite i prijatno cete se iznenaditi. Prisutni^u

i svi standardni udarci, sem udarca nogom iz

okreta. Ipak, ne moze se sve imati.

Uveden je i nagradni (bonus) nivo u kome
se trudite da stitom odbijate lopte dok vas ne

udare i obore.

Pored borbe, koja se odvija ii prvom pla-

nu, ni pozadina nije staticna. Moze vam se

dogoditi da usred borbe zastanete zbunjeni

ribicom koja je iskocila iz jezera u pozadini

ili iznenadeni paukom sto se niz nit spusta

sa drveta, potpuno nezainteresovan za vase

takmicenje.

Nabavite program i uzivajte. Siguran sam

da ce ova igra biti hit broj jedan.

O Srdan Vucic

BATTLESHIP
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pronaci i potopiti protivnicku flotu koija je

oznacena na mrezi sastavljenoj od 26 x 26

polja. Brodovi su predstavljeni popunjenim

poljima razlicite velicine i oblika, sto zavisi

od velicine. broda. Po ucitavanju ponuden
vam je raspored po slucajnom izboru racu-

nara. Ako vam se ne svida, izmenite ga po-

merajuci likove u svim pravcima pa i dijago-

nalno ako vam je tako draze. Ako igrate pro-

tiv masine, mozete odmah nastaviti, ali ako

vam je protivnik drugi igrac, morate voditi

racuna da medusobno ne gledate suparnika

dok razmesta flotu. Dakle, nema PEEK - od-

nosno nema virenja.

Jos jedna stvar koju treba zapamtiti. Pre

pocetka izaberite opciju „Salvo" (ispaljivanje

u salvama po 4 hica za svaki nepotopljeni

brod) jer u protivnom ispaljujete po jedan hi-

tac naizmenicno sto, obzirom na velicinu

mreze, dosta produzava igru.

Kad jednom pocnete sve zavisi od strategi-

je (i nesto srece, naravno). Kompjuter nije

bas mnogo „bistar" protivnik, promasivao je

ocigledno mesto na kojem se nalazio moj no-

sac aviona - sest polja u bloku.

Kada je brod potopljen pojavljuje se pojas

za spasavanje sa SOS porukom, a kada je ce-

la flota potopljena, preostali deo pobednicke

trijumfalno, uz muziku, plovi preko okeana.

Najdraze su mi igre koje se zasnivaju na

jednostavnim idejama, vec postaju zamorne

razne „najbrilijantnije" simulacije i slicni

programi za ciju igru vam je potrebno osam

ruku.

Kada je Stiv Vilkoks, gazda programerske

kuce „Elite", predlozio da se ova igra uradi

za kompjuter - svi su mu se smejali. Sada je

doslo vreme da se on smeje!

O Srdan Vucic

Grafika
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Igrometar

Pod ovim naslovom krije se svima nama
dobro poznata i draga igra „Podmornice'’. Ig-

rale su je generacije pre nas na komadicima

papira.

Mozda je vi ipak niste igrali? U ovim dani-

ma zvezdanih ratova, laserskih pistolja i au-

tomata svake vrste (da ne pominjemo od-

vrame kompjutere) tako nesto nas ne bi ni

cudilo.

Elem, za one koji ne znaju, potrebno je

PROHIBITION

Ako cesto svracate u luna-parkove, i po-

red „najvece igracke”, verovatno ste primeti-

li novi automat-Prohibition. U ulozi detekti-

va ranih 30-ih godina treba da uniStite ban-

du predvodenu, mozda, A1 Kaponeom. Izvo-

denje je vrlo jednostavno - vozite nisan svo-

ga pistolja i ubijajte bandite koji se pojavljuju

iza zgrada, u kucama, garazama...

Posto ekran moze da scroll-uje u svim

pravcima neprijatelji mogu biti i van vaseg

vidokruga. Zato vam strelica pokazuje u

kom smeru se oni nalaze. Ukoliko dugo
trazite neprijatelja pocece odbrojavanje. Na
nuli neprijatelj vas je „napunio olovom". Ali,

zato postoji taster kojim se bacate u zaklon,

pa odbrojavanje pocinje ponovo.

Na Spectrumu je igra, naravno, losija nego

na automatu, a to je i normal no, jer mnostvo

boja, animacija, odlicna muzika i veliki broj

slika i nivoa ovu arkadnu masinu svrstavaju

u red najboljih. Nemojte biti tuzni, jer ako

niste videli automat igra ce vam se sigurno

svideti, ako jeste...

O Aleksandar Petrovic

ACE 2

Leteci tragom cuvene igre ACE, stize nam
nastavak pod jednostavnim imenom ACE 2,

simulator borbe u vazduhu.

Svaki igrac kontrolise svoj borbeni nad-

zvucni avion, sa ciljem da obori protivnika

koristeci topovsku vatru ili toplotno navode-

ne rakete. Akcija se odvija na 3D ekranu koji

je horizontano podeljen, pri cemu prvi igrac

koristi gornju a drugi (ra£unar ili igrac) do-

nju polovinu ekrana. Paneli prikazuju stanje

obe letilice, visinu, brzinu, naoruzanje i

vazne poruke. Tu je, neizbezno, i radar koji

prikazuje lokaciju protivnika kada je u blizi-

ni.

Postoje dva scenarija: direktan sukob ili

izvrsenje zadatka, U drugom slucaju cilj je

unistenje protivnikovih instalacija na zemlji,

pri cemu se moze izabrati taktika odbrane

svojih. Izbor naoruzanja ukljucuje sve vrste

raketa ali treba imati na umu da se posle po-

letanja ne mogu izvrsti izmene.

ACE 2 nije klon svog prethodnika. U uput-

stvu je navedeno o cemu sve ne morate vodi-

ti racuna tokom leta, a to se odnosi na za-

Icrlica, kormilo i mnoge druge elemente leta,

sto mozda previse pojednostavljuje celu si-
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samo jedan ekran, pa je scroll samo nagore.

Za vreme trke uvek na mapi pogledajte po-

lozaj i raspored sledece kapije, kako biste gu-

bili sto manje vremena u manevrima.

Ako vam skijanje bas ne ide od ruke (no-

ge?) nemojte se mnogo nervirati, jer ne raoze

svako biti Stenmark, all, mozda cete bolje ig-

rati, recimo, Master Basket, igru koja tek sto

nije dosla kod nas.

O Aleksandar Petrovic

DRAUGHTS GENIUS
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Ova igra iz meni nepoznatih razloga po

Jugoslaviji kruzi pod nazivora DAMA. No, to

nimalo ne umanjuje njen kvalitet, Naravno,

rec je o popularnoj igri na sahovskom polju.

Igra se po engleskim pravilima, tako da pro-

tivnika morale da pojedete kada se nadete u

takvoj poziciji. Mozete da igrate protiv kom-
pjutera, protiv prijatelja ill da gledate kako
kompjuter igra sam protiv sebe. U ovoj igri

kompjuter je dobio lik Einstein-a. Genijalni

profesor je vrlo lepo nacrtan. Sa vama ko-

municira preko oblacica (kao u stripovima).

Kada razmislja ceska se po glavi, a ako pre-

dugo re^avate, zevanjera ce vam staviti do
znanja da mu je dosadno (ako bas preterate

- zaspacel). Kada pobedi veselo ce did ruke

u vaz4uh, ali ce vam kao pravi sportista

pljeskati ukoliko ga savladate. Tabla je tako-

de veoma dobro i krupno nacrtana (u 3 di-

menzije). Figure pomerate tako §to stanete

uz nju i pritisnete pucanje a zatim se prebaci-

te na polje na koje hocete i pritisnete puca-

nje dvaput. Uz ivicu ekrana nalzi se nekoliko

veoma korisnih ikona. Njihovo znacenje je

sledece:

Strelice na gore/dolet (Ukoliko pogresite

vracate se potez unazad) povratak u prvobit-

nu situaciju.

r-Einstein ce odigrati za vas ukoliko ne-

mozete da smislite nijedn dobar potez u tom
trenutku.

Q-Zavrsavanje igre

DRAUGHT GENIUS - Igra za sve uzraste.

Ukoliko ste vec igrali DAME, nabavite je.

Ukoliko niste, opet je nabavite: Dopasce

vam se!

O Aleksandar Conic

Za naslov „Ski Simulator" ne treba pre-

vod. Verujemo da veliki broj vas skija, a da je

jos ved broj pokusao, bar jednom, da stane

na cuvene daske. Prema tome, verovatno ce-

te sa zanimanjem potraziti ovu igru, a ukoli-

ko ne znate da skijate, i ako to nikada niste

pokusali, udnite to bar na „Dugi". Igra je,

kao i sve prethodne ove firme, vrlo jednos-

tavna. Od komandi imate samo tastere za le-

vo, desno i odbacivanje stapovima na rav-

nom, odnosno cucanj na nizbrdici. Kao sto

ste i ocekivali igru mozete igrati protiv kom-
pjutera ili prijatelja.

Trku podnjete sa vrha brda i krecete dole

odbacujud se Stapovima kako biste postigli

§to vecu brzinu. Po stazi su rasporedene za-

stavice izmedu kojih mdrate prolaziti. Ukoli-

ko ste sporiji od svog protivnika, i on vam
dosta odmakne moze se desiti da izadete van

ekrana, jer scroll nagore prati vodeceg tak-

micara. Tada morale voziti napamet, koris-

teci samo mapu koja je data u desnom delu

ekrana. Zato se morale pripremiti za svaku

prepreku, jer ako jednom izadete van ekra-

na, teSko cete slid protivnika. U trci nije bit-

no da stignete prvi, vazno je samo zavrsiti

celu stazu za odredeno vreme. Sirina staze je

mulaciju. Preostaje samo da upravljate prav-

cem i stiskate okidace.

Ipak ostaje utisak brzine i napetosti koja

od pocetka do kraja okupira vasu paznju.

Kompjuter je kao protivnik dosta bojazljiv

ali to treba koristiti za vezbu, jer igra prika-

zuje punu vrednost i pravi smisao samo ako

ucestvuju dva igraCa. Ako ste sami ipak se

vratite prvoj verziji.
'

Kada se odvija izmedu dva prijatelja ACE
2 obezbeduje zabavu, spektakl, puno boja i

uzbudenja - sta biste vi§e zeleli.

O Srdan Vucic

SKI SIMULATOR

.if'"'
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IGRE

QUEDEX

Od autora igara kakve su ..Delta" i ..Sanxi-

on". ocekiyalo se da nastave sa arkadnom te-

matikom, tim pre sto su na -tom polju imali

puno uspeha. Izvanredni Finac Stavros Faso-

ulas priredio je potpuno iznenadenje..

Igra zahteva punu angazovanost i brzo

razmiSljanje. Treba provesti metalnu lopticu

kroz deset razlicitih podrucja igre. resavajuci

postavljene zadatke. Svako podrucje ima po-

cetnu tacku i cilj (..goal"). Tu se zavrsava jed-

nostavnost jer svako podrucje ima potpuno
zaseban problem koji treba resit! da bi se

proslo dalje.

•»( 1)1 n

Sve mozete probati u prvom nivou igre

koji je trening zona za buduce pobednike.

Cilj je kompletirati svih deset nivoa unutar

zadatog vremena. ali mozete igrati i svaki ni-

vo zasebno. bilo kojim redom. Najveci nepri-

jatelj vam je vreme a ukoliko zadatak izvrsi-

te pre roka. ostatak se prenosi u sledeci nivo.

Prvi nivo: ima pet podnivoa:

- podrrivo 1: Sledite stazu kvadrat po kvad-

rat do kraja

- podnivo 2: Sledite strelicu i pokupite

trepcuci beli kvadrat. izadite

kroz crni

- podnivo 3:Izbegavajte more elektriciteta.

^ pokupite bele kvadrate sto su

razbacani naokolo

- podnivo 4: Sto brze pokupite kvadrate

- podnivo 5: Sledite strelicu u slalomu izme-

du stubova. Kupeci kvadrate

aktivirajte cilj (..goal").

Drug! nivo: Pokupite kljuceve. koristite te-

leport i izbegavajte lobanje. Pazite na nevid-

Ijive kljuceve koji se pojavljuju samo kada
ste u blizini.

Treci nivo: Isto kao drugi samo prvo mo-
rate pokupiti cetiri amajlije da bi se pojavio

cilj.

Cetvrti nivo: Krecete se samo levo-desno.

Pozurite niz stazu, izbegavajte stene, koristi-

te liftove. Broj skokova je ogranicen.

Peti nivo: Celu zutu povrsinu treba pokriti

..parketom". Ovaj nivo bi mogao da egzistira

kao zasebna igra.

Sesti nivo: Vidljivi predmeti vam omogu-
cavaju vise skokova. Nevidljivi pomazu ili

odmazu da stignete do cilja.

Sedmi nivo: Pokupite cetiri kljuca pravil-

nim redosledom da biste stigli do cilja.

Deveti nivo: Uz pomoc dodatne brzine po-

rusite kupe zalecuci se u njih.

Deseti riivo: Platforme na tri razlicite visi-

ne. Skacuci sa jedne na djugu dodite do cilja.

Uvek samo jedan stepen gore ili dole.

Pun naslov igre je ..The quest for ultimate

dexterity" sto bi 'se moglo prevesti kao

..Trazeci najvestije". Cinjenica je da ce vam
trebati krajnja vestina da resite sve zadatke

ove kompleksne i zanimljive igre.

O Srdan Vucic

SPACED OUT

ti i dalje, s tom razlikom sto vam svaki slede-

ci potez donosi 100 kaznenih poena. Postoji

sest velicina polja za izgranje, ali ovde ne

vazi ono: §to manje to lakse. Naime, ukoliko

izaberete najmanje dimenzije, svemirci ce se

..nacickati" svuda oko vas i necete moci da
mrdnete. I broj svemiraca je proizvoljan

(8,10,12,14,16,18). Za pocetak naravno izabe-

rite najmanji broj.

Upravlja se pomocu ikona u dnu ekrana.

Ima ih §est, a znacanje im je sledece:

STREUCE NA GORE/DOLE/LEVO/DES-
NO... Pravci kretanja

BROJEVI... Brojevi koje su pokazale kockice.

Izaberite jedan, pritisnite pucanje a zatim

odaberite pravac.

KVADRAT SA KRSTOM U SREDINI... Kad
izaberete za koliko i u kojem pravcu zelite

da se pomerite stanite ovde, pritisnite puca-
nje i kompjuter ce izvrsiti va§ potez.

VELIKI KRST... Ukoliko ne mozete da se po-
merite ni u jednom pravcu ova ikona ce vas
prebaciti na sledeci potez.

Redosled operacija je proizvoljan, tako da
mozete prvo izabrati pravac pa smer i obrat-

no. Ukoliko obe kocldce pokazu isti broj, ig-

rate jo§ jednom. Preostaje mi samo da vam
pozelim uspeh u ovoj odlicnoj igri, i da vam
dam jedan savet: u pauzi izmedu dve partije

URIDIUM-a i '42, igrajte malo SPACED
OUT. Primeticete da vas palac manje boli, a

malo razmisljanja nece vam skoditi!

O Aleksandar Conic

DUET

Firebird je uz Mastertronic i Code Masters
najjaca britanska firma za takozvane „bud-
get price" igre (radi se o igrama koje se ne

prodaju po uobicajenoj ceni od 7-10 funti

vec za 1.95 funti). Zato su ove igre vrlo cesto

slabog kvaliteta. Medutim, desava se i obr-

nuto: da jedna igra objavljena po budzet ceni

nadmasi kvalitetom mnoge igre sa punom
cenom. Takva igra je i SPACED OUT. Po ne-

kim merilima, ovaj program bismo racunali

medu strateske, mada je u stvari toliko jed-

nostavan da ga moze razumeti sedmogodis-
nje dete. To je ona vrsta igre koju biste lako

mogli da igrate na papiru, samo da nije po-

trebno posle svakog poteza crtati novu sliku.

Naravno, sve to mnogo lepse izgleda na ek-

ranu uz dobru grafiku, zvucne efekte i ani-

maciju. Cilj je sledeci: provesti malog cove-

culjka iz donjeg levog u gornji desni ugao.

Pomeranje se vrsi u sva cetiri pravca, za broj

koji pokazu kockice. Naravno, igra ne bi bila

igra da vjm neko ne zagorcava zivot. U
ovom slucaju, to su svemirci koji se takode

pomeraju posle svakog vaseg bacanja kocki-

ca (2 poteza). Oni su dokoni i nemaju nika-

kav vazniji cilj u zivotu nego da vama prave

probleme, i staju upravo tako da vam one-

moguce prilaz cilju. Preko njfh se ne moze,
ali se zato moze na njih. U tom slucaju, sve-

mirac na kog ste nagazili bice izbacen iz ig-

re, a vi cete dobiti 100 kaznenih poena (PE-

NALTY). Kazneni poeni se ‘dobijaju i ako iz-

medu dva poteza previse razmisljate. Ukoli-

ko ovaj broj premasi broj dozvoljepih kazne-

nih poena (HANDICAP) igri je kraj. Igra u
principu traje 20 poteza, ali se moze nastavi-

Prvo su u modi bili osvajaci iz svemira ko-
ji nadiru u ogromnim kolicinama, pa smo
presli na 3D igre, zatim su na red dosle raz-

ne kung fu, karate, dzudo, aikido, dziu dzit-

su i njima slicne, da bismo na kraju stigli dq
jurnjava po dvorcima i bojnim poljima, zaci-

njertih hiljadama (dobro, desetinama) nepri-

jatelja koji naviru.

Naravno, Duet spada u poslednju grupu i

neodoljivo podseca na svoje roditelje - Wild
West Hero, Gauntlet, Into the Eagle's Nest.

Igra se zove Duet jer mogu ucestvovjti dva
igraca istovremeno. Izvodenje i ideja vrlo su

slicni onima od ranije, samo je grafika malo
poboljsana.

Dva saveznicka vojnika su za vreme dru-

gog svetskog rata dobili zadatak da pretraze

20 bojnih polja i da sa svakog donesu po je-

dan dokument iz crnih torbi. Naravno, do-

kumenti su od velike vaznosti, jer je u njima
ceo plan iskrcavanja saveznika u Normandi-
ji. Od oruzja imate samo pistolj, posto ste

mitraljez, valjda u zurbi, zaboravili.

>
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Trazeci dokumente, nasa dva junaka

(mozda Mirko i Slavko) mogu naci i hranu -

torte, vino i slicne poslastice (?)
- koja im

vraca izgubljenu energiju. Podrazumeva se

da u celoj igri imate samo jedan zivot, da bi

zadatak bio sto realniji, ali i tezi. Osim hra-

ne, uz put mozete naci i bocicu sa slovom P,

koja vam daje snagu da brze trcite. Tu su i

kljesta za secenje mnogobrojnih bodljikavih

zica, ali, na zalost, vrlo su slaba, tako da

sluze samo za jednu upotrebu. Sledeci koris-

tan predmet je nekakva raketa koja rasteruje

neprijatelja, tako da ce, umesto da vas jure,

oni bezati od vas. Inace, neprijatelji izviru iz

podzemnih proiaza koje mozete unistavati.

Stit vam sluzi za spasavanje koze od neprija-

telja, time sto vam energija nece opadati.

Svi navedeni predmeti traju samo odrede-

no vreme, ukljucujuci tii i pistolj koji ima od-

redeni broj metaka.

Posto na svakom nivou (bojnom polju)

ima vise torbi, njihov sadrzaj ispitujete puca-

njem u njih. Ukoliko ste nasli dokument
mozete preci u sledeci nivo tako sto cete uci

u otvor na kome pise Exit. Ne zaboravite, na

svakom nivou MORATE pronaci dokument,

pa tek onda preci na sledeci nivo. Igru, pod-

razumeva se, mozete igrati i sami. POKE za

beskonacnu energiju naci cete u nasim Ma-
lim tajnama.

O Aleksandar Petrovic

KNIGHT ORC

U ovoj avanturi vi ste Grindlegust (uvek

smisle imena koja se tesko izgovaraju a jos

teze pamte) strasljivi ork koga su prijatelji

ostavili vezanog za konja, da se bori u njiho-

vo ime na viteskom turniru, dok oni ne pre-

tresu obliznji Zamak orka. Po ulasku u Za-

mak srusili su most da ih ne bi pohvatali.

Vas zadatak u ovom delu igre je da se pro-

bijete u zamak. Stoga nemojte traziti zlato i

slicne drangulije, vec nesto sto lici na kono-

pac, kako biste se prebacili preko jarka. Po-

maze vam samo odani prijatelj Denzil. Ovaj

deo moratze resiti da biste zapoceli pravu

avanturu.

Na prvi pogjed avantura kakvu smo vec

videli. Ekran je podeljen horizontalno. Na
gornjoj polovini se izmenjuju slike lokacija i

situacija, radene u visokoj rezoluciji, bogate

detaljima i bojama dali vec postoji veliki broj

avantura sa dobrom grafikom. Po vec usta-

Ijenom pravilu, dijalog se odvija na donjoj

polovini ekrana.

Novost je nacin igranja koji se razlikuje od
ostalih programa ove vrste. Vise nema potre-

be da pravite mape kako bi se vratili na mes-
to na kojem ste vec bili. Ne morate vise zapi-

sivati gde ste ostavili predmet koji vam kas-

nije moze trebati. Sve sto treba da znate to je

naziv lokacije ili predmeta koji vam je potre-

ban.

Nove komande koje pojednostavljuju igru

jesu: „go to" („idi") i „find" („nadi"). Dovolj-

no je napisati „go to castle" („idi u zamak") i,

bez obzira gde ste u tom trenutku, nacicete

se u zamku ili na najblizoj iokaciji (pred za-

mkom ako je most podignut). Slicno „find

spear" („nadi koplje") dovesce vas do koplja,

svejedno gde je, cak i ako ga neko drugi drzi

u ruci. Mozete narediti i drugom liku da to

ucini umesto vas. Sekvenca „Denzyl find

spear, get spear, find me, give spear to me"
(„Denzile nadi koplje, uzmi koplje, nadi me-

ne, daj mi koplje") ucinice da vam Denzil

donese trazeni predmet.

Cini se da ovo suvise pojednostavljuje ig-

ru, medutirn, moze se desiti da se Denzil

uopste ne pojavi, jer je u trenutku uzimanja

koplje bilo u posedu licnosti jace od vaseg

kurira, tako da je Denzilova uloga skoncala

,

na trazenom koplju. Slicno se moze desiti da

i vas na putu do zamka napadnu u sumi

kroz koju niste ni znali da treba prod. Poru-

ka ce vas uredno obavestiti o kobnom za-

vrsetku igre.

Na srecu, i u ovakvim slucajevima jos sve,

nije gotovo. Postoji i nova, zasad jedinstve-

na, komanda „Oops". Ona ce celu situaciju

vratiti korak unazad. Sada mozete postupiti

promisljenije.

Autorima treba uputiti komplimente za

ulozeni trud koji, izvesno, nije bio uzaludan.

O Srdan Vucic

Grafika

1 1 2 3 ^ 5 6

Rnimacija

1 1 2 3 4 5 6 |7|0)|S)|I]S|

Ideja

|?|l3|S!|tI0|

Izrada

1
1 2-3 -1 5 5

ON THE TILES
Lepo je za promenu ostaviti robote i sve-

mirske brodove i vratiti se jednom tako sva-

kodnevnom bicu kao sto je macka. Ni macji

zivot nije tako lak. Tesko je na ulici prezive-

ti. Mora seTutati u potrazi za hranom. Kada
sakupi ceiri ribe (nisu cak ni ribe vec riblje

kosti) mora se seliti u drugi kvart, pa sve da-

Ije i.dalje.

Neizbezno tu su i mnogi neprijatelji. Sove

se pojavljuju iznenada, tacno u pogresno

vreme, i ako ih pravovremeno ne udarite

glavom mozete se oprostiti sa prvim od de-

vet macjih zivota. Naokolo skitaju i jezcvi

koje treba preskociti ili pljunuti (ovo se izvo-

di razmaknicom) ili pobed od njih. Zabe ni-

su smrtonosne ali ih treba izbegavati jer

oduzimaju energiju kao i muve koje je ne-

moguce otresti ako se uhvate za macje
krzno.

Treba se cuvati i starog gospodina Brauna
koji stanuje na kraju bloka a mrzi macke.
Ako se macka na njegovu kucu popne u po-

gresno vreme, pogodice je starom kantom i

jos jedan zivot je bespovratno izgubljen.

Po ulicama se skitaju i misevi koje treba

loviti jer donose dodatne bodove.

Svi pokreti su izvanredno animirani a

macka je, verovatno, jedan od najbolje ura-

denih likova koji su videni na kompjuter-

skim ekranima. Svejedno da li se krece, trci,

skace ili mirno stoji deluje potpuno prirod-

no. I igra je interesantna. §est nivoa deluje

tesko ali nije ih nemoguce preci.

„Na crepovima" je obicna igra ali jt previ-

se lepa u vizuelnom smislu, da bismo mogli

cutke pred preko nje. Pritom nudi i dosta

zabave, posebno mladim zaljubljenicima u

kompjuterske igre.

O Srdan Vucic
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FALCON
Prosvrljajte kroz vremenske zone, pokupi-

te predmete, cuvajte se neprijatelja i - to je

sve.

O Aleksandar Petrovic

mL Falcon
S-

S

1 . Eigervault

2. Jurrasic
earth

3. Ihacedonia

DIZZY

Zaplet u novoj Code Masters-ovoj igri je

jednostavan - okrutni carobnjak Zaks zavla-

dao je drevnim gradom Katmandu. Njegova

macigna moc pomogla fnu je da ovlada pti-

cama, paukovima i drugim zivotinjama. Za

stanovnike Katmandua dosli su crni dani, pa

su resili da u pomoc pozovu super-jaje Diz-

zy.

Dizzy-jev zadatak je da ubije Zaksa i skine

prokletstvo sa grada, ali to nije nimalo lako,

jer su neophodni predmeti razbacani svuda

po gradu. Zaksa mozete ubiti samo ako na-

pravite otrov od 4 sastojka i ubacite ga u ko-

tao sa kljucalom vodom. Najveci problem je

sto odjednom mozete nositi samo jedan

predmet.

Izvodenje je u stilu Pyjamarame - kombi-

nacijom predmeta treba zavrsiti zadatak. Ig-

ra s pravom nosi epitet ..ultimate cartoon ad- >

venture”, jer dobra grafika i animacija stvar-

no podsecaju na crtac. Ako vam ne polazi za

rukom da spasite Katmandu evo celokupnog

resenja;

Uzmite baklju (torch) i potpalite vatru is-

pod kazana na startnoj poziciji, kako biste

• mogli da skuvate otrov. Zatim uzmite Empty
poison bottle (prazna flasa za otrov) i stavite

je na kazan, Vrlo je vazno da pri prelasku

mosta u sobi sa flasom ne stanete na sredinu

mosta jer ce se sruslti.

Sledeci korak je uzeti Mucky grease gun

(mazalicu) i upotrebiti je na kolicima u F3,

ona ce se pomeriti, pa mozete uci u rudnik.

Uzmite Ghost hunters laser i na F5 ubijte du-

ha koji cuva prolaz. Uzmite rain coat i u so-

bama u kojima pada kisa moci cete unistiti

kapljice. Pomocu poluge (Crow bar) otvorite

5aht na E3 i naci cete Clove of garlic (beli

liik) kojim mozete ubijati slepe miseve. Na
P3 se nalaze vrata od groblja koja otvarate

kljucem (Graveyard key). U novootkrivenim

sobama naci cete Can of insecticide (kanta

insekticida) kojim ubijate paukove. Posle is-

trebljenja paukova uzmite Dux feather -

prvi sastojak otrova, i ubacite ga u kazan. U
sobi 03 je pustinjak Hermit i njegova kucica

na drvetu. Ako zelite da vam pustinjak po-

mogne morate mu platiti posetu. Zato uzmi-

te Purse of gold i na 03 se popnite na kantu

koja ce vas podicl do Hermitove kucice. Po-

pnite se na laov i skocite, pa cete dobiti Clo-

uds silver line, jos jedan sastojak otrova, pa

ga odnesite u kazan.

Na M3 zemlja odzvanja jer je ispod nje

podzemni prolaz. Zato lopatom (Gardener's

spade) iskopajte rupu. Udite dole i primeti-

cete da morate pomeriti jednu skakaonicu

ako zelite da ponovo ugledate svetlost dana.

Zato uzmite Mushroom trowel i upotrebite

ga kod skakaonice. Na Q3 se nalazi statua

boga bez oka, kojoj cete staviti Gleaming'

emarald, a statua ce se pomeriti sa podzem-

nog prolaza.

Suvim ledom (Bottle of dry ice) cete na L4

zamrznuti reku tako da je moguce uci u Ludi

lavirint (Crazy labyrinth), gde se nalazi Rus-

ty old pick (pijuk). Uzmite pijuk i na Q4 pro-

kopajte zakrceni put. Na H5 skocite sa jed-

nog kraja reke, ali tako da u letu nogama
udarite u skelu iznad glave, ona ce pasti i na-

praviti most preko refc. Uzmite ulje (Can of

3 in 1 oil) i podmazite tocak na S3 kako biste

spustili pokretni most Zaksove tvrdave.

Na D4 nalazi se skela koju cete odvezati

od lanaca pomocu Rusty bolt cutters. Slom-

Ijeno srce (Brokean heart) dacete boginji u

R3 i ona ce vam za uzvrat otvoriti podzemne
prostorijS. Leprechauns wig je treci sastojak

otrova, pa i njega ubacite u kazan.

Pomocu ostrog dijamanta (Sharp dia-

mond) otvorite prolaz na D3. Skela na C3 je

vezana kanapom kojl mozete da presecete

bodezom 0ewelled dagger).

Uzmite Protection amulet i idite do carob-

njaka koji se nalazi na U2. Protection amulet

ce vas stititi od vatrenih kugli kojima vas Za-

ks gada. Pored toga ovaj predmet ce ih pot-

puno i'neutralisati, tako da sada i bez njega

mozete doci do Zaksa.

Preostaje vam jos da uzmete 1 cetvrti sas-

tojak - Flask of troll, stavite ga u kazan i do-

bicete punu flasu otrova. Dosao je i trenutak

odluke - otrov stavite pored Zaksa i on ce

utonuti u zemlju, sa Katmandua ce se skinuti

prokletstvo, a vi cete dobiti zahvalnicu i....

,

O Aleksandar Petrovic
^
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7. Ascension

8. Ringworld

MERCENARY
Vec cuvene prepirke izmedu Spectrumovaca
i Comodorovaca zavrsavale su se ovako: po-

sto bi izmenjali gomile uvreda u stilu: „0d-

vratnog li bejzlka" i „cuti ti gumicaru jedan"

Masnici 64-ke bi posegli za svojim poslednjim

adutom: „Mi imamo MERCENARY". I Spec-

trumovac bi postideno po 346074 put morao
da odslusalo„fantasticnoj grafici", „ludackoj

brzini” i „izvanrednom sadrzaju" ove igre.

Ali vremena se menjaju. David Aubrey-Jo-

nes, neafirmisani programer, izvrsio je za fir-

mu Novagen konverziju ove igre na Dugu.

Mora se priznati da je majstorski obavio po-

sao. Po brzini verzija za Spectrum je dosta

brza od verzije za C64. Cak se po brzini

moze meriti sa verzijom za Atari ST!

Sadrzaj igre je sledeci: za vreme rutinskog

putovanja kroz svemir, pokvario vam se

brodski NOVADRIVE sistem. Doslo je do
promene putanje i brod se prinudno spustio,

bolje receno razbio o (ne bas) gostoljubivu

planetu TARG. Kada ste se osvestili ustano-

vili ste da od brodskih ostataka nema mnogo
vajde. Dakle, prepusteni ste sami sebi. Za po-

moc imate svega 9000Cr. (Cr = kredit, no-

vae za Targu) i Bensona. Benson je kompju-
ter koji se nalazi u vasoj kacigi. On pripada
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9-oj generaciji PC-a, i bice vam od velike ko-

risti. Vi, u stvari licnosti sa kojiraa trgujete

ne vidite vec vam ih Benson predstavlja stav-

Ijajui vam do znanja kakvu vam pogodbu
nude. Odmah na pocetku, on ce vam objas-

niti kakvo je stanje na planeti,. Naime, vec

nekoliko vekova traje rat izmedu PALYAR-
S-a prastanovnika planete i MECHANOIDA
dosljaka i porobljivaca iz neke druge galaksi-

je. Cilj igre je jednostavan: potrebno je da sa-

kupite dovoljno novca da biste kupili dovolj-

no veliki brod kojim cete se probiti kroz veo-

ma jaku gravitaciju Targa. Najveci deo rad-

nje odvija se u gradu u kojem ste se srusili.

Njegova velicina je 15 x 15 kilometara. Me-
dutim postoje zgrade i van grada (cak i neke

vrlo vazne) A vazno mesto je i svemirska sta-

nica koja se nalazi u orbiti na visini dd oko

65000 m. Benson u svojoj memoriji sadrzi

podatke do lokacije 99:99. Vi, naravno,

mozete leteti i dalje. Dakle, potrebno je da

hodate (ili letite ako nabavite neko prevozno

sredstvo), pretrazujete zgrade, kupite pred-

mete, prodajete ih, itd. Novae mozete zara-

diti i boreci se bilo za jedne bilo za druge. Sa

te strane gledano, igra je simulator letenja

koja zasluzuje visoku ocenu. Medutim,

MERCENARY je mnogo kompleksniji. Posto

su unistili uglavnom sve sto se dalo unistiti

na povrsini planete, i jedni i drug! su sagra-

dili ogromne podzemne komplekse u kojima

obitavaju. (Vidi mapu). Tek tu igra postaje

ono pravo. Setate kroz prostorije i hodnike i

trazite kljuceve od zakljucanih vrata, najbo-

Ije idite na lokaeiju 09:06. Videcete veliki

Iwadar. Udite u njega i pritisnite (E). Po pod-

zemlju se morate kretati bez broda. Sve tran-

sakeije se vrse tako sto odgovarate na Bebso-

nova pitanja. Pritisnete li (Y) es, transakeija

ce biti obavljena. U protivnom, Benson auto-

matski rafiuna da je odgovor neptivan. Pazi-

te:do svemirske stanice u orbiti mozete stici

samo ukoliko nadete dodatak koji ce vasem

brodu omoguciti da se popne tako visoko.

Tek toliko od saveta za pocetak. Ucitajte igru

i pocnite. MERCEARY je izvanredna igra,

pruzice vam sate i sate zabave. Ukoliko ipak

suranjate u svoje sposobnosti, ili ste vec po-

kusali pa niste uspeli, nadam se da ce vam
tekst koji sledi pomoci.

Svemirski brod koji treba da kupite, kosta

999999,99 Dakle potrebno je dosta trgovati

da bi se igra privela kraju. Nezgoda je sto od-

jednom mozete nositi samo 10 predmeta.

Odmah na pocetku, kupite brod i idite na lo-

kaeiju 09:06. Udite u podzemlje. Idite u sobu

u kojoj se nalazi predmet broj 5. Udite u tele-

port (Izgleda kao vrata sa dve linije koje se

seku) On ce vasprebaciti u jednu prostoriju.

Tu pokupite PHOTTON EMITTER jer je bez

njega nemoguce zavrsiti igru. Vratite se kroz

teleport. Sada mozete da ulazite u prostorije

sa trouglom na vratima. Za vrata koja nisu

normalnog oblika (npr. trouglasta) potreban

je kljuc istog oblika. Zatim pokupit POWER

RAMP i moci cete (naravno letilicom) da do-

segnete do svemirske stanice. Evo liste pred-

meta, mesta na koje ih treba odneti i broja

credita koji se za njih dobija:

MECHANOID INTERWIEV RO- 250000
OM

ENERGY CRYS- POWER ROOM 100000
TAL

*

CATTERING PR. KITCHEN 60000
USEFULL ARMA- ARMOURY 65000
MENT
LARGE BOX STORES 35000
GOLD EXCHEQUER 100000
MEDICAL SUP- INFIRMARY 40000
PLY
12939 SUPPLY CONFERENCE 50000

ROOM
NEUTRON FUEL ENERGY ROOM 250000
WINCHESTER LABAROTORY ' 100000

VAZNO: NEUTRON FUEL je suvise tezak

da biste ga ppneli zato kada budete isli po

njega imajte pfi sebi ANTI GRAV. Kada sve

to ucinite,.preostaje vam samo da pronadete

ANTENU i da je od-nesete u COMMUNICA-
TION ROOM. Tada ce vam prijatelji iz sve-

mira ponuditi da kupite brod. Kupite ga sa Y
a onda brzo na lokaeiju 08:08. Udite u brod i

poletite...
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SURVIVORS
„Survivors" spada u igre tipa „Boulder

dash", sa nekim izmenama. Naime, vas zada-

tak je da iz zatrpanog sklonista spasete

prezivele. Za to vam sluze tri robota. Robot

broj jedan kopa zemlju, broj dva teleportuje

prezivele, dok broj tri pomera stene koje

vam smetaju. Svaki robot moze da obavlja

samo zadatak za koji je predviden. Takode,

svaki robot ima svoju energiju, koja se trosi

ako mu nesto padne na glavu ili ako ga do-

dirne neki podivljali robot cuvar. Nakon sto

spasete sve prezivele prelazite na sledeci ni-

vo. Ppsto se na ekranu vidi samo manji deo

prostora u kojem se krecete (oko jedne dese-

tine) smatramo da je za zavrsetak igre neop-

hodno koristiti mapu. Sto se tice vremena,

ono na prvim nivoima nije kriticno. Kasnije

ce se od vas zahtevati vrlo brizljivo planira-

nje i efikasno obavljanje zadatka. U slucaju

da se zaglavite sa tasterima 4 i 5 odustajete.

O Nenad Balint

ZID
zeml::?p
STENP
PRE2 I VEL

I

ROBOT CUVPiR

G -

X -
-

V





30 POKE 33537,50:POKE 33540,50:POKE

33543,50:POKE 33548,50:POKE 33551,50

40 LOAD "" CODEiPOKE 33030,131:

RANDOMIZE USR 32768

SATCOM
za pocetak igre dacemo vam nekoliko koris-

nih telefona uz pomoc kojih biste mogli da

lakse zavrsite igru. Tu su i sifre za ulazak u

heke kompjuterske sisteme:

515-626160 - ovo je telefon koji je FBI uspeo

da pronade

C.E.L. 209-129697

Sledece POKE-ove unesite po principu „sna-

di se sam". Ne dajemo ih u obliku programa

jer Jugoslavijotn kruzi nekoliko verzija ovih

igara.

LIVING DAYLIGHTS
Bezbroj zivota - POKE 38913,201

GADGET
.nergija se ne smanjuje:

POKE 54993,0

GREAT GURIANOS
Bezbroj zivota:

'

POKE 34962,0

GAME OVER
„Game over" vam se veoma cesto ispisuje u

igrama. Da vam se to ne bi dogodilo u istoi-

inenoj igri pomoci ce sifra za drugi deo:

18024.

BARBARIAN
Evo kako najlakse zavrsiti igru. Protivnika

priterajte u ugao bacajuci mu se u noge, a za-

ponavljajte udarac nogom u stomak i ko-

lut napred sve dok ga ne ubijete. Posto elimi-

nisete svih 7 cuvara, pred vas ce stati i sam
Draxx, koji ce vas gadati vatrom. Preskocite

prvu vatrenu kuglurbacite mu se u noge i...

otkrijte sami!

I f nPiiAP

riAkr

SUPERSPRINT
Jedan malo banalan, ali vrlo koristan savet:

vozite na suprotnu stranu! Bicete sami pa se

necete mesati sa ostalim igracima.

MERCENARY
U ovoj igri, ciji prikaz mozete procitati u

ovom broju, moze se izvesti sledeci trik.

Ukoliko izgubite brod ili vam ga uniste, vra-

tite se na najblizu gradsku lolmciju. Izbacite

sve predmete. Pritisnite CAPS SHIFT i Q i

ponovo cete imati brod! Pokupite predmete

i nastavite igru. (Broj kredita vam se nece

smanjiti.)

BATTY
Elite-ov Arkanoid-klon je puno tezi od uzo-

ra. Pomoci ce POKE: (program koji navodi-

mo otkucajte i pustite da se igra ucitava, ali

preskocite Basic)

10 CLEAR 60000:LOAD CODE;P.OKE
65522,252

20 FOR N = 64512 TO 64517:READ A:POKE
N,A: NEXT N

'

‘

.

30 PRINT USR 64753

40 DATA 50,56,189,195,0,104

RENEGADE
Besmrtnost, neranjivost, vreme, onemoguca-
vanje sefa bande da vas udari.

NUCLEAR COUNTDOWN
POKE koji slede unesite po principu

„snadi se sam":

POKE 47788,0:POKE 47789,0

DEATH WISH 3

unesite sledeci program umesto Basic-a i

imacete neogranicenu kolicinu municije za

sva oruzja i besmrtnost:

10 CLEAR 32767:FOR F = 33536 TO
33556:READ A:POKE F,A:NEXT F:

20 DATA
175,58,188,155,58,22,151,58,185,153,62,195,

58,23,151,58,186,153,195,0,68

556846 (Menu code-atmosferic)

064887 (Telephone list)

N.A.S.A. 713-919191

C.O.N. 149-995683

T.T.L. 492-503467

LION 455-265332

C.L.R. 983-979312

H 20 2©
a a Qg 22 m
2 ® as 2§ m
s m m sa
^ at] a© 2§
© a2 a® m

„Male tajne" za „specijalac" su specijalno ve-

like. Za pocetak nekoliko POKE-ova:
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e ® 0® gs s®e 0® 07 go so
00 0© gs

s og 0® g®
® OS g® g7
7 0^ go g©

Posle slike i hedera glavnog dela resetujte ra-

cunar i ukucajte;

10 FOR n = 65000 TO 65033
20 READ a: POKE n,a:NEXT n
30 RANDOMIZE USR 65000

40 DATA
49,255,255,221,33,0,91,17,0,159,62,255,55,

205,86,5,175,50,86,160,50,68,134,50,207,157,

62,201,50,114,134,195,203,92

Upozorenje: POKE vredi kada sefa dovedete
do ivice ekrana.

JACK THE NIPPER 2

Besmrtnost (verzija Jansoft): posle slike rese-

tujte racunar i ukucajte:

10 CLEAR 65535:LOAD""CODE 24832:
POKE 43251,12:RANDOMIZE USR 34240

BOSCONIAN '87

Besmrtnost: POKE 33356,0 i 39724,0

WIZBALL
Besmrtnost: POKE 37052,0

MOTOS
Besmrtnost: POKE 42241,183

SEPrtnBAR

s Og 0© g®
® OS g® g7
7 oo go g©
© OS gg g®
® 0® gs s®
0® 07 go

m 07 m §0
<5 0 0 0® gs
® og 0® g®
@ os g® g7

• 7 o<j go m
® os gg g®

R

REBEL
POKE 49958,182:POKE 52295,182:POKE

51140,182

ZYNAPS
Posle slike resetujte racunar i ubacite: 10

CLEAR 24999:LOAD "" CODE 25000:

POKE 45008,n:RANDOMIZE USR 32768 .

AIRWOLF II

POKE 53471,0

Za unosenje poukova u Spec-Mac progra-

me pogledajte Hakerski bukvar iz decembar-
skog broja. Ako pise da se POKE unosi u bej-

® OS g® g7
7 oo go g©

0 © OS gg g®
g ® 0® gs s®
s 0® 07 go
0 00 0© gs

zik, postupakje klasican: pre poslednje USR
instrukcije, unesite zeljeni pouk. Pa, na po-
sao:

ULTIMA RATIO (u bejzik):

POKE 55062,0 - zivoti

POKE 52424,182 - stit

THING BOUNCES BACK:
Ucitajte bejzik sa MERGE Upoukujte:
POKE 23865,88 i 23866, 255. Od adrese
65386 upoukujte sledece:

AVGUST

p 0 © OS gg g©"^’

u g ' ® 0 ® gs s®
s S 0® 07 go SO
c 0 00 0 © gs
p S og 0® g®
s © OS g® g7
N

1

175,50,199,176,195,128,132.

Take izmenjen program startujte sa RAN-
DOMIZE USR 23791 i pustite kasetu.

KILLER RING (u bejzik):POKE 33636,0 -

zivoti

HADES NEBULA (u bejzik):

POKE 49840,0

POKE 49883,0 - zivoti

3DC (u bejzik):

POKE 35179,0

POKE 34635,0

POKE 35435,0 - zivoti

7 flo m m
® m ggGI>

g ® u® gs€I!>
s ti® 07 m

0 0 0© gs
s og 0 ® g®

LIVINGSTONE, I PRESUME:
U originalu, ovaj program je imao moguc-
nost za poukovanje. Ako vasa verzija ima sa-

mo jedan bejzik deo, onda pre njegovog uci-

tavanja unesite od adrese 62464 sledece
vrednosti: 79,80,69,82 i 65. Ucitajte bejzik sa
LOAD ""

i na kraju imacete beskonacno
mnogo zivota

QUARTET (u bejzik):

POKE 58880,201

POKE 57248,201

POKE 60462,201 - zivoti

GAME OVER 1:

Potrebno je izvrsiti par prepravki u loaderu
igre. Ucitajte kratki masinac i POKE
25037,201. U bejzik posle RANDOMIZE
USR 25000 unesite:

POKE 31870, (broj zivota)

POKE 48790, (broj zivota)

POKE 31880, (broj bombi)
POKE 48794, (broj bombi)
POKE 39096,0 - bezopasne mine
POKE 39345,201 - energija

Posle zeljenih poukova, otkucajte i RANDO-
MIZE USR 31620

GAME OVER 2:

Isto kao i kod GAME OVER-a 1, samo:
POKE 31857, (broj zivota)

Ef QO mm
s Qg m g®
® os g® g7
7 , m m
© os gg g®
® 0 ® gs s®
ra

POKE 48794, (broj zivota)

POKE 38705,201 - besmrtnost
POKE 38665,0 - energija

Igra se startuje sa RANDOMIZE USR 25000.

OLLIE & LISSA (Spec-Mac):

POKE 34569,0

POKE 34570,0

POKE 34571,0

POKE 37610,24

POKE 34343,0

POKE 34344,0

POKE 34345,0 - zivoti

ZYNAPS (original verzija):

Umesto originalnog bejzika, unesite sledeci:

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: CLEAR
32767: LOAD ""CODE: POKE 64531,214:

RANDOMIZE USR 64512: POKE 65115,15:

FOR F= 23311 TO 23323: READ A: POKE
F,A: NEXT F: DATA 62,126,50, 106, 177, 62

201, 50, 80, 155, 195,0 128

20 RANDOMIZE USR 65082

O

Dl LIMHAR

S og 0®, g®
,® OS g® g7
7 0^ go g©

0 ® OS gg g©
g ® 0® gs S®
s 0 ® 07 m so
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FLINTSTONES
Posle svetskog uspeha ertanih filmova i

stripova o porodicama Kamenko i Kremen-

ko, Quicksilva je otkupila autorska prava i

prezentirala nam' jednu simpatienu igricu.

Fred je ovoga puta u frei. Mora se udvarati

svojoj voljenoj, a u isto vreme i sagraditi ku-

cu koja mora biti lepsa od ostalih. Kako ka-

meno doba nije bas neko najlepse vreme za

skupljanje poena kod devojaka i gradnju,

Fred se mora suociti sa nizom prepreka koje

mu zagorcavaju zivot: od kotrljajuceg kame-

nja do krvozednih dinosaurusa.

Gradnja kuce je prica za sebe. Na mestu

gde Fred zeli sagraditi kucu naiazi se hrpa

malog i velikog kamenja. Malo kamenje je

samo za dubre (bacite ga u rupu), dok je veli-

ko idealna gradnja za kucu. A do krova ima

toliko posla.

f I
OP. B. N. P.
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FEUD
Opis igre je vec objavljen. Uz pomoc ove

mape, lako cete je zavrsiti.

O Predrag Beciric

Nikola Popevic

llpi

111
*'

CYSOX
,

' '

= U poplavi budzetskih igara, Covek vise nije

u stanju da pobvataJcoja je Erma izdala koju

IgrUj pa nije nt cudo §to mnogi i nisu euli za

i Power' House koji je pod pokroviteljstvom

\&R.L-a.
:

r?"

' U Cyrox-u, nalazite se u uiozi robota-lov-

ca na ucenjene glave, odn. robota-placenog

ubice. Takvo zastraiujude zvaiije je svakako

opravdano (sto-posto), tako da bi ova misija

trebalo da bude deCija igra^M vas. Problem

jeu tome Sto je u neprijateljskom kompleksu
te bog te pita kojoj planed sakriven veliki

broj faistala koji su robotovim sponzorima
neophodni. Ti kiistali se pe nalaze u samom
lavirintu kompleksa, vtd su sme§teni u za?

sebnim odajama u fcoje se moze uei samo ka-

da je njihov ulaz otvoren. Takvih odaja ima
tri inije lako pokupitl sve kristale pored niza

neprijatelja toj unutra vrebaju, Ipak, za ro-

bota takve reputacije i takav zadatak je vrlo

lak. -

ON. P.

'!i p. B

Kia-

If
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Pecina uzasa (caiaksija)

Retko kada imamo priliku da pisemo o ig-

rama za racunar Galaksija, no ova igra pred-

stavlja pravo malo remek-delo. Vas zadatak

je da, krecuci se po mapi od 4 puta 5 ekrana,

pokupite odreden broj predmeta predstavlje-

nih slovom X. Pri tome treba da pazite da ne

padnete sa prevelike visine ili da vas ne do-

dirne neki od mnogobrojnih akrepa (u liku

slova 0). Zadatak vam otezavaju i pokretne

trake koje vas pomeraju sleva nadesno, lifto-

vi za gore i dole, platforme koje se pomeraju

levo-desno ili nestaju i zemljiste koje propa-

da ako na njemu stojite malo duze. No, to ni-

je sve. Kada (tj. ako) uspete da pokupite sve

predmete, treba da pronadete izlaz koji se

nalazi negde na obodu mape, i iskocite kroz

njega. Znak da ste uspeli da pokupite sve

predmete jeste treperenje ekrana, dok je

znak da ste pronasli izlaz i zavrsili igru izves-

taj- 0 broju preostalih zivota (kojih, uzgred,

imate ravno 200 - bar ne§to povoljno). Ova

igra predstavlja prvu igru za Galaksiju tipa

neprevazidenog Jet Set Willy-ja sa Spectru-

ma. Jedina zamerka je to sto se sa ekrana na

ekran prelazi skrolovanjem citavog ekrana

levo, desno, gore ili dole, sto ponekad moze

biti veoma neugodno. I na kraju, autor ove

predivne igre je stalni saradnik „Sveta kom-

pjutera" Nenad Balint. Nadamo se da ce

nam uskoro pruziti prilike da jo§ malo

uzivamo u nasem omiljenom racunaru Ga-

laksiji.

O V. M.

Vec duao la preuptMivljam i niiU)

^lTod,'vas) sam jednu dobrtt pa
cacku ii;ru I Ld iie iie^i -rornplikovanu, vec

igru u kojoj w mak ra/n.'sin, a piim> l«

- brzo) poinora ‘ unrttavi \ i l'/Iblll '•o ptijavj

' loba' takoncsto Ret |i r ‘.^ciniril'iiUibru

idu k m trebi [jro'fbt tn/ vmkaiim
'skroiujucih lUvtA - ukupno okg 450 ekrana.

Nepr atfljd inia iniicnio \ 'm* nego stu mozclC

i da I
i-ctpnMivitf taku I'ui vaii> ncre bjti do-

.sadno^?i^leivem»orLe lako cete'Onl^ I7a

njih
]

ptrtrLbjiisamo ji lur bitdii insulaoie

na pKvrsiti’ su malu t"rili inh, a inatifni

brodovt na vi&m ntvoiina $u r dObio nau-

•ruzai Oa bi vajn posa« biu kulikn

iakSi. svm hrodu dq|Jnli_

ruzai u; Ip Ootf poslni aki 'iiii

' bro] svEauiraca i zatim pokupjti

[cc sc pniom pojaVit] {dok budd!^"^

Pacic, dtiite pucaEje'pritisnutioJiJitu

idnu el^na. pokazuje koje ccte

jkada ^edeci put pojkupite obitaSafeSj^^-

jsku j<'dmuu Natubuniih oruije iol laketc

-koje jiraEi oppripteija di>v iit nc JlPlfte Bo
jiius /ivoti dtAjijaiW.-se na I0000pg^;3isa za-

{tim na p akih '•ieJeuh 2il000 samo da

jvas uimtiin (tJ.i nc histe luiu la pVtIIskali tve

itipke pd tedu) da je' za redeiinija^ 1:?ifteta

Ipolrci pritiHiuU 3. ( sainllrlijfceninj

f
osaljile BOKE, nTkako ne

. nivob

O ,41eksandar Conic

32 SVET IGARA / DECEMBAH '87.



MAPE

oo oo oo oo t/:> CO UD
< < Ql. tL, O < CJ

I I
I I J I »

tr> CO CO ?o CO CNj

u U ti- 3“ E

«
:2 O
£>
C/) o

2 S
o Q

O

W rts

H£2 cOLOIOC30 C3000£255^CJOCJtJLiCl4 <E
<C I I 1 1 I I I I

p-H oooors.t—»totntotn<<<CQUUUU
^ « '5

. CO C ^
IO o 5 4^

y C

§';i ’c§ E js
§ g
(£~ =:2x!

fo 2 ^ ^2
"co ^ ca o
fc- <u T3 -JS t*

rt x> ^
^ 2.S Ef
^ -2:= 2 «

-s
•“ « £:" •*-* ^ O - ra

M V
o 0« H ^ ^g*»u^ O
p C S -oc ra fc-t Qn cQ C 3 CO
to af f

O ^ 'S rt

-"S — :"2

§ S §-^'

3 .H
c ^
c .H,

c«

cn .

*-• 3 ’-'
—

•a 5o o -o 3
rt o o -a

-5 £ 4=! £ -S

rt
~

d. CJ
^ <U
a> >N
a o
« E°

<u

S ^
M .Si,
oa o
(X ^

"S “
S
f=!
™
XJ

.2 o

3 ao' 2 (U “ ;G 13 2 -3
tl3 CO ^ ^ CQ tXI m C

« SJra2c c’E
*a C 4-< ^ C 3

.2 ° §..2^ ^ — C3

« P „'P' “‘g O O c
c w.a>Oco^
= tCS3

=5 -s
S « g

>S = o -

i SS-c'^ «C .
>c_> CO

Cv
/t \ 4—' C

2 * • »H a «t
rtt t3 ^

g-l s.^
c« S2 ^ COC 4,> V
"•'Is

g ^ „ _a

a S 2 -3 2
i5 oS QJ — Oi
JJa'S

oo 2 §S.«S32 «
S-^"’ n.-^.Sit;>g >

So-UggEgg"’
_E-“x:gSra«g
s 'S O^ o <u o

.S^e2^o «~3o
M I 3’mCliT33:2>Tot3

3 W 6 S' '5

3^ ^ 3
^ 6 ra E « 6_'S
o.Sii-Ciu>oo§.
p 2 “•“'O'S rt §
5 S (U P S^ m
> o-'p « g <" 2 “
'« «:g t3 t- 2.£f’2§t3Sp«:3_<u
E O 3 — "3 C^>N
ois rtau^to
Cl.« S>2 - 3 OJ Md rv «-• 03 _s z op
> ^'O-c
o •^^ CO 4_i ^ .M O f

“•5b-“ 3 <u > oP
cO fc-< c> C3 flj -

2 = « ll.g-i-^
s c e^.2'E :2 3
^>to *Q^ O CO ^ S S
o o ^ _ X) 2 -ssc 3 o — OJ£o3«g.2pc
OO da— ^ Mo o 4^ 3 o ^-3 CO 3 -pr 00*0 Om

ii3'’Q <y ;rr vl/ >»

.« g 3 ’2 >N
- *- >2 CO 2 « w lU *2U C CO C MM CO 4-4 i-t

4> <U

cya
Ci^

c3 n op 3 —
0.-0 o g_ 4j

.. C cn >

<u o *-•
“cO 'X

CO OO^ 2
•s «> O £ >
^ .3 g N £
?>S 3 :t-§
CO 3 .d .

•a rt 3
to ® ... *

3 ca fe _ „
•O o 55 ^
0^1-4 Q_*"^

CTS ^ ^ y

« S.22.S
u. CO .2 > 3
^ C O • CO

,St3 0.-3 B
.- 2 3 .SI

4,} d

^ O3 P4
£ X)

Ja-.
52 «

3 2

3 -to OOP rt .'—CQ •«
(O .M OO CO (-4 ^

Si — OeCX4^d
•3^ 3 N c E « 4-^ 2r
g g g E § g « «
2 -3 •« 2 c3 w J —
S5 ®Ccow.tS’3 >go „s K 2
o-.p “ c> <U c “ 5
S c E S "

ail3 [>3 ‘3 pa a>
ja 2

2 ^«jp.So.praC
° 3 «.I,T3 0
3."0 g
ai.-3 a-S-o 3 O.N —
e^ 2;- 52 <« .iiC 03'“m 2 0 »co“^ 3 3 3
= :&-|g2SS|
>&“=SSpg°
»-<XaC-Ca^*^C'^
3 £ a> P a> .3 .Si, 45N :d j-a > CO :d.3'.isi.

335VET IGARA / DECEMBAR '87.



MAPE

Jg-S
i|:S'
-l-g
3 O

a

30 ^
c3 m —
S ^
G QJg t! kZ
3 _ CC

S^“« 2 S> . Vi

;— OJ

9 e-^
-O C
(U c

•— G O
5 CL > c
Vi .« O
H ^ S-2^3
C CLT3 ^
0 3 0 3
OO.M O. CO

— W)‘3' 2 O
:=>0 3’«*‘as?
^ ^ ^ -a -33 rt o

:3'’r5 > ^ ouo

O c3 ^ -E^.— >52

??--§ l.i-s g

is E
3 'o £ « S

3 ^ 3 iC ^
^;5 3 3 3^^ -*-'

Qj i:- :3' Ho 'e' ^ CS3 -2
D-C'^nSil-« .„ U O. g g
2 -g « ^ “w C •—

J nj
^

os S N^ C 3
•=•§ « 3 g g
g

0.-° M ? „
3 S e « :aop o E 12 c

il-5'21

sj :a
Q.
m
Q
V9

•c
o
PQ

o

- ®!s
j o-gS

OJ)
CD
>

“
* CO qj
D 4-»

3 •§''U
32 g

’i>“sJS
- O)

'3
:

3
s

-C 3 .

OJ
4-^o
Si ^ ^

> z r
O C ^

"S Q ?
CO '

<D -r

el

J'E §•

g.;DS
ca >« C "O*0 SJ o *

^ C.^Q Q.J

—“3

•E I’2
n.

os^
E E
a N
% E
>-SCCS
.2,-g
C 3

S
>co. a

3
> X o

CL^ "E
D •

'Zi CO

_g-D G CO

34 SVET IGARA / DECEMBAR '87,



TAIPAN
Da li ste ikada zamisljali da ste japanski

trgovac. Ako jeste (?), onda se vas san moze
pretvoriti u javu sa programom TAI PAN. Ig-

ru startujete u jednoj od japanskih luka u ko-

joj treba da nabavite brod i robu, posadu i

sve sto je potrebno za trgovinu. Luka ima 27

ekrana i igru pocinjete na lokaciji al na kojoj

se nalazi i izlaz iz luke (GUANGZHOU), iz

koje mozete izaci samo ako posedujete brod

i dovoljan broj mornara. Prvo sto je potreb-

no da uradite je odlazak u restoran gde cete

sresti zelenasa Jin Qua, coveka koji ce vam
pozajmiti 300.000. dolara, da biste mogli za-

poceti posao. Vi, naravno, rado prihvatate, s

tim da cete novae posteno vratiti do 21. 07.

1984. godine. U tom restoranu mozete i da

rucate ili pak da se zabavite igrajuci jednu

vama nepo^natu japansku igru na srecu. Igra

se sastoji u tome da treba uloziti izvestan no-

vae na jednu od 6 mogucih plocica. Zatim se

vrsi bacanje kockica i u zavisnosti od dobije-

ne slike na kockici redaju se plocice sa istom

slikom kao na kockici i to se ponavija sve

dok se jedna slicica ne pojavi 10 puta. Ako
imate srecu i to je bas vasa plocica, dobijete

novae.

Kada vam igra dojadi mozete da pocnete

sa kupovinom robe. Kao prvo predlazem

vam da odete u Banku (bS) gde vam stoje na

raspolaganju sledeci brodovi: lorcha -

150.000 dolara, clipper - 250.000 dolara, a

ako imate i nesto vise para mozete kupiti i

fregatu koja kosta 400.000. Sada kada imate

brod pocnite da kupujete posadu. U kremi

(d6) mozete da kupite pice za 100 dolara (ko

bi rekao), kao i mornare po istoj ceni. Broj

mornara koji vam je potreban zavisi od bro-

da koji ste kupili. Ako zelite da se naoruzate,

idite u oruznicu (c4) gde za 100 dolara

mozete kupiti kutije metaka ili dulad za to-

pove. U skladistu (dl) mozete kupiti robu

koju cete prodavati u drugim lukama i to:

kutije caja za 27.000 dolara, kutije svile za

41.000 dolara i raznu drugu robu. Posto ste

pokupovali sve sto vam treba morate jos i

nabaviti i teleskop i kartu luka koju cete naci

u kapetaniji (d4).

Sada ste spremni da podete na put. Dodite

na pocetni ekran i sidite dole. Kada se ucita

nastavak mozete da zaplovite do susedne lu-

ke, pazeci na to da vam posada redovno je-

de, da se cuvate gusara, iznenadnih naleta

vetra ltd. Kada dodete u drugu luku robu i

brod mozete prodati na pijaci ili u band.

Postoje i male cake koje ce vam omoguciti

da se sto bolje opremite. To' su mocuga, ko-

jom, kada je nadete, mozete sebi nabavljati

posadu tako sto cete tud neduzne prolazni-

ke sve dok oni ne pristanu da vam postanu

posada. Naravno besplatna. Takode i u ovoj

luci, kao i u svim lukama sveta, postoji kuca

za „jastucenje", u kojoj kako kaze racunar,

izgubite neSto energije, ali postajete srecniji.

U programu sam pronaSao i jednu sitnicu

koja ce vam umnogome pomod. Kada bude-

te kupovali robu u skladiStu, kupite Sto viSe

caja po ceni od 27.000 dolara po kutiji, a za-

tim taj isti caj prodajte tom istom sldadiStu

po ceni od 135.000 dolara. Na taj nadn zara-

dicete 5 puta viSe novea nego Sto ste ga

ulozili!

O Jovan Strika

TT
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ANIRACrOUS '

Igta koja sve polivale, u
svakom pogledu. Cili ^ jednostavan all

ga je teSko ostvantl. Treba sa

plancte na koju st« $e priiuidito spnstUi

zbog kmcdadnog nestanfea goriva. Na-
lazJte 86 II jedaom od ISO ekrana, ok-

Tuleni koSe rai^aloSenun aeprijatelji-

ma, u potrazl ate za kaatlcama sa gori-

vom, I rampama za azlelanje. Imate 5

zivota. Laser kao i sposotmost letenja.

Eniergilti za laser i leteaje obiiav^ate a

efieigetsldni Slankama koje su raspo-

rctfcnc svufls po niapi. kfapa je sfer-

nog oblika 1 vrio je kcHitplikovana jer

Ima tnnogo zaitild Iz kojUt aema iziaza.

KanUce i rampe uvek se postavijaju oa
drugo mesto uko se igta j^novostartu-

|e, ba biste takSe zavrSUl igm pratite

svoje krctanju na mapi. POKE za bes-

rartnost giasi; POKE S1729,0.

Napomena: zbog duiiae mapa je pode-

Ijena u dva redd,

O Jovan Strika
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U poslednje vreme na softverskoj sceni se

pojavljuju sve bolje i sve vernije simulacije.

Najnovija i trenutno najbolja dva ostvarenja

svakako su ..Defender of the Crown", i ..Pira-

tes!". Oni veoma verno predocavaju dva uz-

budljiva vremena ljudske istorije. Graficki

odlicno uraden (uostalom. igra je preuzeta

sa Amige). ..Defender of the Crown" stavlja

vas u ulogu srednjovekovnog plemica koji se

posle smrti britanskog kralja bori za vlast i

prestiz. Perfektno uradeno ali bez puno akci-

je.

Za razliku od njega. najnovije ostvarenje

MICROPROSE-a. ..Pirates!", stavlja vas u

ulogu podlog. bezosecajnog. krvolocnog gu-

sara iz 17. stoleca. Autor teksta. inace soft-

verski ..pirat". pa prema tome i covek koji je

stalno u dodiru sa novim i raznovrsnim igra-

ma. priznaje da jos od cuvene ..Elite" nije

probdeo celu noc igrajuci se.

Na pocetku igre postavlja vam se opcija iz-

bor: da li cete poceti novu ..karijeru",

nastavite ranije snimljenu poziciju ili preuz-

mete neku od sest cuvenih ekspedicija tog

vremena. Ne preporucujem ekspedicije jer

se morate pridrzavati odredenog zadatka.

Posto napisete svoje ime (otisak palca je ne-

raoguc iz objektivnih okolnosti). i izaberete

nacionalnost (Englez. Francuz. Holandanin

ili Spanac). birate nivo: pocetnik. moreplo-

vac. avanturista. razmetljivac. Dalje. gradite

svoj karakter birajuci neku vestinu kao svoju

osobenost (macevanje. navigacija, nao-

ruzanje. medicina ili samo sarm!).

Da biste poceli igru morate pokazati odre-

deno znanje i vasem finansijeru. pokrovite-

Iju, odgovoriti na pitanje o pristizanju posilj-

ke blaga. odnosno srebra u neki od gradova
odredene godine. Ovo je bilo veoma podlo
smisljeno od strane MICROPROSE-a jer su

oni uz igru davali i knjizicu sa pricicom o
tom zlatnom gusarskom dobu i potrebnim
podacima za odgovor. Na taj nacin bi one-

mogucavali svakog ko nema originalnu dis-

ketu (uzgred. kasetna verzija se jos nije poja-

vila). Medutim. na prilozenom spisku se na-

laze svi potrebni podaci za tacan odgovor.

Posle odgovora dobijate zadatak od neza-

dovoijne posade da podelite megdan sa ka-

petanom broda i zauzmete njegovo mesto. I.

borba pocinje. Borite se tako sto drzite pali-

cu nadesno i pomerajirci je gore ili dole za-

dajete udarce protivniku. Posto ste dobili ne-

prikosnovenu komandu nad brodom avan-

tura pocinje. Jos jedan savet: drzite u blizini

kartu Karipskog mora i Velikih i Malih Anti-

la. jer putovanje po moru ume da bude za-

morno i dosadno ako ne znate sta je ispred

vas. Inace. u pitanju je teritorija od Vera
Kruza na zapadu do Barbadosa na istoku. i

od Bermuda na severu do Paname na jugu.

Ima 57 luka i gradova koje se mogu posetiti.

ili napasti.

Pocinjete u gradu koji pripada izabranoj

drzavi. Poseta guverneru obavestava vas o
najnovijim politickim dogadajima. Kasnije. u
toku igre. prilikom posete guverneru mozete
bid unapredeni u visi cin. a moze vam se i

pruziti prilika da upoznate ili eventualno za-,

prosite njegovu cerku (!).

Poseta krcmi daje mogucnost primanja

novih clanova u vasu posadu. dobijanja in-

formacija o gradovima. ljudima koje gonite.

nabavke mape s blagom. kao i najnovije ves-

ti od znacaja za vas gusarski poziv.

Mozete. takode. trgovati sa lokalnim
trgovcem koji ce otkupiti vas plen po povolj-

nim cenama. otkupiti neki od zarobljenih

brodova. popraviti eventualno osteceni

brod. i prodati vam neophodnu hranu.

Postoji i mogucnost podele plena. Imajte u

vidu da se time, na neki nacin vracate na po-

cetak. jer ostajete samo sa brodom na kojem
ste se poslednji put borili i sa veoma malim
brojem ljudi i topova. Ova opcija je dobra jer

povecava vas licni plen. Nije preporucljivo

koristiti je u kasnijoj igri jer vas Commodore
moze veoma podlo penzionisati.

Mozete i proveriti informacije. odnosno
podatke o posadi. vas licni status, brodski

dnevnik. pregled mapa s blagom. podatke o
gradovima. odredivanje georafske sirine pre-

ma polozaju sunca. a u okviru ove opcije

mozete snimiti i trenutnu poziciju. pri cemu
morate formatizovati novu disketu.

Kad stignete u neki grad mozete da birate:

uplovljavanje u luku (ako je grad neprijatelj-

ski. to je smrtna opasnost!). napad na grad
(nikada ne napadajte grad svoje drzave!).

umarsiravanje u grad (ako ste mu prisli s

kopna). mozete se usunjati u grad (ako je ne-

prijateljski. mada je i to rizik) i mozete jed-

nostavno napustiti grad bez posledica. Ako
se usunjate u neprijateljski grad mozete
eventualno trgovati. ili posetiti krcmu. ali se

izlazete riziku da vas neko prepozna i na-

padne!
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Na otvorenom moru srecete brodove raz-

nih velicina i ratnih mogucnosti. Kada ut-

vrdite kojoj drzavi pripada brod, mozete ga

napasti, pitati za novosti (ako ste sa tom
drzavom u ratu, to znaci borba) ili jednos-

tavno otploviti dalje. U slucaju da ste sreli

drugi gusarski brod ili eventuaino nekog lov-

ca na gusare (i jednih i drugih ima isuvise!)

dobro razmislite da li cete se boriti, jer se

borba moze nepovoljno zavrsiti.

U slucaju borbe na ekranu se pojavljuju

oba broda, i podaci na dnu slike: jacina vetra

i sa koje strane duva (veoma bitno!), brzina

broda, stanje topova i ljudstva, podaci o steti

i podaci o jedriraa. Sa punim jedrima dobija-

te najvecu mogucu brzinu u odredenom
smeru koji menjate pokrecuci palicu levo ili

desno. Kad se nadete u povoljnom polozaju

(okrenuti bokom prema protivniku) opalite,

i u zavisnosti od vrste broda i opremljenosti

vas plotun moze, a i ne mora, da prouzroku-

je odredenu stetu. Ukoliko je vasa paljba do-

voljno ubitacna, ubrzo cete srusiti neprija-

teljski jarbol ili probusitii trup. Posle takve

poruke treba pripaziti, jer iduci vas pucanj

moze potopiti brod, sto ne bi bilo pametno,
jer propada plen. Ako pre takve poruke pri-

dete brodu, morate se boriti sa neprijatelj-

skim kapetanom, a posle takve poruke prila-

zak brodu uzrokuje pojavu bele zastave i nji-

hove predaje.

Prilikom dvoboja, ispod slike su podaci o
broju vasih i njihovih ljudi, kao i moral obe
posade, koji u potpunosti zavisi od maceva-
lacke vestine njihovih komandanata. Posto

ste zauzeli brod mozete ga sacuvati ili poto-

piti. Ovde treba imati u vidu raspolozenje

posade: ako su zeljni plena (a to ce vam jed-

nostavno pokazati - pobunom!) bolje je raz-

deliti plen i potopiti brod. Ali, ako ste krenu-

li u napad na grad, dobro je sacuvati brod

zbog prostora za plen, a tada posada dobija

manji deo. Ponekad grupa mornara sa pobe-

denog broda zeli da vam se pridruzi, sto ta-

kode zavisi od vas. Ako ste se borili protiv

nekog gusara ili lovca na gusare mozete ga

zadrzati radi otkupa, ili mu pokloniti zivot u

zamenu za informaciju o srebrnom konvoju.

Prilikom napada na grad mozete birati na-

pad sa kopna ili mora. Prilaz sa mora je do-_

nekle laksi: treba „samo" prici fvrdavi i biti’

sto precizniji u gadanju tvrdave (vetar ovde
igra vaznu ulogu) a sve to pod relativno pre-

ciznom paljbom sa kopna cija jacina zavisi

od broja tvrdava koje bran'e grad. Posle toga

morate u dvoboju pobediti komandanta
tvrdave. Kada zauzmete grad i uzmete sav

raspolozivi plen, mozete postaviti svog gu-

vernera, pod uslovom da je onaj stari pobe-

gao.

Krajnji cilj igre je obezbediti sebi pristojan

zivot pod stare dane. Kada jednom zavrsite

ligru, dobijate podatke o tome sta ste radili

icelog „zivota", koliko ste puta ranjavani, za-

robljavani, podaci o prihodima, eventualnim
posedima, itd. Na osnovu toga odreduje vam
se drustveni polozaj. Mozete dostici polozaj

kraljevog savetnika, ili guvernera, ali isto ta-

ko mozete biti samo bedni mornar, ili san-

ker u krcmi (ovo drugo iz licnog iskustva).

Jos par detalja: ako se borite sa gusarom
iste narodnosti i odvedete ga u svoju luku i

predate guverneru mozete dobiti cin. Ako
sretnete gusara koji pripada zemlji sa kojom
ste u ratu, ne morate se boriti sa njim, nece

vas napasti. Inace, lovac na gusare napada
vas hteli ili ne. Kod guvernerskih cerki treba

biti uporan, a sa nekima mozete uspostaviti

prijateljski odnos, tako da vas obavestava o

posiljkama srebra i blaga. Povremeno cete

dobijati obavestenja o davno izgubljenim

clanovima svoje .porodice koje treba da pro-

nadete. Savetujem da snimite poziciju svaki

put kad dobijete cin, jer sreca je varljiva!

Sto pre osvojite fregatu jer se moze dobro
naoruzati i pokretljiva je za borbu. Dobro je

uz put imati i barku, jer je pokretljivija od
fregate ali se brzo osteti. Trgovacke brodove
treba imati kad se krene u napad na grado-

ve. Pobrinite se da vam posada nikada ne
bude nezadovoljna (angry) jer se desava da
se pobune ili vas napuste tl prvoj luci...

O Nenad Vasovic

The Treasure Fleet in 1560

Cumana - early October -

Puerto Cabello - late October •

Maracaibo - early November
Rio de la Hacha - late November
Nombre de Dios - early December
Cartagena - late December
Campeche - late January

Vera Cruz - early February

Havana - early March
Santiago - late March
Florida Channel - late April

The Treasure Fleet in 1600

Cumana - early October

Caracas - late October

Maracaibo - early November
Rio de la Hacha - late November
Santa Marta - early December
Puerto Bello - late December
Cartagena - early January

Campeche - early February

Vera Cruz - late February

Havana - late March
Florida Channel - late April

•

The Treasure Fleet in 1620

Caracas - early September
Maracaibo - late September
Rio de la Hacha - early October

Santa Marta - late October

Puerto bello - early November
Cartagena - early December
Campeche - early January
Vera Cruz - late January

Havana - late February

Florida Channel - late March

The Treasure Fleet in 1640

Caracas - early October
Maracabo - late October
Rio de la Hacha - early November
Santa Marta - late November
Puerto bello - early December
Cartagena - early January
Campeche - early February
Vera Cruz - late February
Havana - late March
Florida Channel - late April

The Treasure Fleet in 1660

Caracas - early September
Maracaibo - late September

Rio de la Hacha - early October
Santa Marta - late October
Puerto bello - early November
Cartagena - early December
Campeche - early January
Vera Cruz - late January

Havana - late February

Florida Channel - late March

The Treasure Fleet in 1680

Caracas - early October
Rio de la Hacha - late October
Santa Marta - early November
Puerto bello - late November
Cartagena - late December
Campeche - late January
Vera Cruz - early February

Havana - early March
Florida .Channel - late April

The Silver Train in 1560

Cumana - early April

Borburata - late April

Puerto Cabelo - early May
Coro - late May
Gibraltar - early June
Maracaibo - late June
Rio de la Hacha - early July

Santa Marta - late July

Cartagena - early August

Panama - late August

Nombre de Dios - early October

The Silver Train in 1600

St. Thome - early April

Cumana - late April

Caracas - early May
Puerto Cabelo - late May
Coro - early June
Gibraltar - late June

Maracaibo - early July

Rio de la Hacha - late July

Santa Marta - early -August

Cartagena - late Augu^st

Panama - early September

Puerto bello - late October

The Silver Train in 1620

St. Thome - early March ^

Cumana - late March
Caracas - early April

Puerto Cabello - late April

Gibraltar - early May
Maracaibo - late May
Rio de la Hacha - early June
Santa Marta - late June
Cartagena - early July

Panama - late July

Puerto bello - early September

The Silver Train in 1640

Cumana - early April

Caracas - late April

Gibraltar - early May
Maracaibo - late May
Rio de la Hacha - early June
Santa Marta - early July

Cartagena - late July

Panama - late August

Puerto bello - early October

The Silver Train in 1660

Cumana - early March
Caracas - late March
Gibraltar - early April

Maracaibo - late April

Rio de la Hacha - early May
Santa Marta - early June
Cartagena - late June
Panama - late July

Puerto bello - early September
The Silver Train in 1680

Cumana - early April

Caracas - late April

Maracaibo - late May
Rio de la Hacha - late June

Santa Marta - early July

Cartagena - late July

Panama - late August

Puerto bello - early October
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SVET AVANTURA

Preko sedam mora
i sedam gora

U „d3vna'[ vremena, jedan YU
casopis napravio je specijalno

izdanje posveceno igrama. Svi

vi koji se osecate izgubljeno u
beskrajnom svetu avantura, evo
ponovo male pomoci u vidu
par tekstica koji ce uneti malo
svetlosti u mracna vremena
avanturistickih scenarija. I za to,

svi vi koji lutate u ukletim
gradovima, vi koji secete preko
sedam mora i sedam gora i

kroz svetilista zaboravljenih
civilizacija, zastanite malo i

proucite vasu omiljenu rubriku.

A posle, napred u nove pobede!

MOUNTAINS OF KET

Jedan od najvecih uspeha firme Incentive

software na avanturistickom planu je bila

avantura Mountains of Ket, prva u Ket-trilo-

giji koja je ispredala pricu o avanturama dvoji-

ce drugova u potrazi za delfijanskim svetiliS-

tem Vran na nepristupacnim planinama Keta.

Na zalost, drugi i treci deo Ket trilogije. Tern

pie of Vran i Final Mission nisu se pojavili u

Jugoslaviji (bar ih autor ovog teksta nije

imao u rukama), ali je i prvi deo dovoljno

zanimljiv da drzi neko vreme igraca u neiz-

vesnosti.

Scenario je klasican, u stilu mnogih drugih

avantura sa fantasticnim zapletom: dva dru-

ga, jedan je igrac a drugi se zove Edgar, kre-

nula su u opasnu misiju ka hramu Vran, ko-

ji je izradila stara i magicna civilizacija Del-

phia, na planinama Keta koje su do tada bile

tabu za ljude u okolini. Cilj dva junaka bio je

ne samo nebrojeno blago koje se tamo mog-
lo naci, vec i mbgucnost da savladaju magiju

na kojoj je pocivala snaga stare civilizacije.

Igra pocinje pored malenog sela na obron-

cima planine Ket. U prvom delu igre nalazi

se nekoliko mesta gde se mogu naci predme-
ti potrebni za dalju igru: lanac, trupac i ne-

koliko drugih predmeta koje treba kupiti.

Najpre za dva novcica kupite sekiru i uz po-

moc nje iscepajte trupac (CHOP LOG). Tako
ste dobili drva za pptpalu. Ta drva su neop-

hodna kartografu, pa mu ih prodajte (SELL
LOGS) kao i sekiru. Tako cete zaraditi do-

voljno novca i ujedno dobiti i neophodnu
mapu. Od kartografa skoknite do prodavni-

ce i kupite lampu, a u stali kupite konja. Ako
niste uneli poukove (dati su na kraju teksta).

bice vam potreban i napitak iz prodavnice.

Kada ste uzjahali konja (RIDE HORSE),
mozete se otisnuti putem koji vodi na istok

od sela.

Na svom daljem putu, prvo procitajte ma-
pu (bez toga se necete snaci kod kamenih
gromada) i pokupite par kockica. Sada ste

vec na obroncima planine, pa krenite malo
opreznije. Na ulazu u pecinu koja ce se usko-

ro ukazati ostavite konja i mapu, a uzmite i

navucite laznu bradu. Jednom na jug i ...

... istog momenta ogromna kapija ce se za

vama zatvoriti! Vas jedini spas sada je da ne-

kako nadete put koji vodi napolje jer je kapi-

ju nemoguce otvoriti! Posto je izuzetno

mracno, upalite lampu i krenite na zapad,

gde se nalazi hrana. Cim vas bude video,

goblinski strazar ce stalno hteti da vas stigne

i ubije. Zato sa hranom bezite do sobe sa

psom i nahranite ga (FEED DOG). Pas ce bi-

ti zadovoljan, pa ga mozete uzeti. Na povrat-

ku mozda cete naleteti na dosadnog Gobli-

na. Budite hrabri i sasecite ga jednom za

svagda. U lokaciji kod ogromne (sada zatvo-

rene) kapije, zavezite psa (lancem) za stub i

on ce tu sluziti kao neka vi^ta strazara. Na
toj lokaciji ostavljacete sve predmete koji su

od neke vrednosti (razna blaga) i za to cete

dobijati neophodne poene. Naime, negde u

mnostvu lokacija zivi nezgodni pacov koji

sve predmete koje odbacite krade i nosi u
svoj lavirint. Pas ce tog napasnika drzati na
odstojanju.

Vec na pocetku na lokaciji sa psom nalazi

se gomila dragog kamenja. Ostavite ih gde
su; Sada je vreme da se malo prosetate po lo-

kacijama. Pokupite carobni stapic, bacite po-

gled na ulaz u pecinu koji je u obliku loba-

nje; „usta" su za sada zatvorena, iako je u

njih usao covek u neobicnom odelu i sa sesi-

rom na glavi. Strazar-Ork koji je u blizini

trazi lozinku. Ako ste obratili paznju, jos na
nekoj od prvih lokacija neki glas vam je sa-

pnuo: TALPS. Upravo to recite Orku (SAY
TALPS) i on ce vas ostaviti na miru. U loka-

cijama iza strazara nalazi se prazna boca.

Uzmite je i sidite dole. Stepenice su klizave

od ulja, pa njime napunite bocu. Juzno je

Goblin kome je dosadno. Njemu cemo se

vratiti kasnije. Na krajnjem istocnom delu

kompleksa nalazi se neobican zid. Kraj njega

mahnite stapicem i recite „POLO" (WAVE
WAND, SAY POLO) i otvorice vam se prolaz

na istok. Zapamtite da kada god budete hteli

da prodete kroz tu rupu, morate re6i POLO
i imati stapic uz sebe. Na istoku uzmite gob-

linske novine, a u ulazu u zmajevo gnezdo
prospite ulje. Kada zmaj bude pokusao da
ude u vasu lokaciju, okliznuce se i pasti.

Goblinske novine su idealne za Goblina
koji cuva zlato a dosadno mu je. Prodajte no-

48K SPECTRL
FROM INCENtP,

DVENTURE
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vine (SELL GAZETTE) i dobicete zlato u za-

menu za njih. Zlato odnesite u sobu sa psom.
Ako ste primetili da u blizini postoji jezero,

uskoro cete saznati sta je itos sa njim. Na
juznoj obali zivi Ogre koji voli da se kocka.

Medutim, posto je jezero opasno, treba se os-

loboditi suviSnog tereta. Kod psa ostavite sve

osim kockica i lampe i krenite do naseg koc-

kara. Pokupite ribu i na jugu prvo snimite

lokaciju (za slucaj da izgubite) i onda igrajte

kockice (PLAY DICE). Ako pobedite, dobice-

te magicni mac a svoj stari mozete i ostaviti

kod psa. Od ostavljenih stvari uzmite praznu

bocu, stapic i bradu a bacite kockice. Na lo-

kacijama istocno od magicnog zida uzmite

prvo lepu ogrlicu i ostavite je kod psa. Zatim
se vratite i udite u hram koji cuva ludi mo-
nah. U hramu bocu napunite eliksirom, a

pokupite dijamant. Monaha na putu ka psu
ubijte. Kod psa ostavite dijamant.

Blaga nikad dosta, to je bar jasno ko' dan.

Kada je sve to izvedeno, ostaje vam jos samo
jedno: kako uci u pecinu u obliku lobanje,

kada su usta koja sluze kao ulaz zatvorena?

Potrebno je izgledati kao carobnjak! Carob-

njacko odelo nalazi se u kompleksu lokacija

koje se nalaze iza vrata na ulazu u zmajevu
pecinu. Kada otvorite vrata ona ce odmah
poceti da se zatvaraju, ali vam ostaje sasvim

dovoljno vremena da se provucete na zapad.

U tom kompleksu prvo pronadite SILVER
BRACELET, poslednji deo blaga koji vam
treba. Odnesite ga kod psa i spremni ste za

zavrsni deo svoga puta.

Ponovo prodite kroz zmajska vrata koja se

zatvaraju i u lokaciji sa delfijanskom prince-

zom ubijte njenog cudovisnog slugu i uzmite

magicni prsten. Navucite prsten i zatim idite

u sobu gde se nalazi carobnjacki ogrtac

(CLOAK). Obucite njega, a zatim se zaputite

na plato koji se pfostire iznad velike provali-

je. Na lokaciji gde vas kompjuter obavestava

da na jugu vidi jedan manji plato, popijte

eliksir iz flase i oseticete se fantasticno la-

kim, sposobnim za ogromne skokove. Kreni-

te na jug i necete upasti u provaliju, vec cete

se naci na malenom platou gde se nalazi ca-

robnjakov sesir. Zapamtite da u svom inven-

taru morate ostaviti dovoljno mesta za jos je-

dan predmet (sesir), jer ce dejstvo eliksira

prestati posle tri poteza. Znaci, imate vreme-

na samo da krenete na jug, uzmete sesir i
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vratite se na sever. Tu obucite i odelo i sesir,

pa ce se usta koja sluze kao ulaz otvoriti...

U unutrasnjosti lobanje, stepenice koje vo-

de nadole cuva zombi ogromnih dimenzija,

Na komandu HELP kompjuter odgovara da

su carobnjaci u potpunosti magicni. Zato po-

kupite magicni oklop koji se nalazi kod zom-

bija, a kod psa ostavite sve osim: lampe, ma-
gicnog prstena, magicnog maca, magicnog

oklopa i carobnog stapica. Pred ulazom u lo-

banju bacite i Jampu, bez obzira da li ce je

pacov ukrasti ili ne. Zatim udite u lobanju, i

ako nosite samo cetiri magicna predmeta i

ako vam je procenat odigrane avanture 99%,

moci cete da sidete dole i to je kraj prvog de-

la trilogijez Kompjuter ce.vam prikazati i sif-

ru za kasniju igru (EEK! BLEK17, pa jedino

sto nam preostaje je da se molimo delfijan-

skim bogovima da nam posalje nastavak,

Temple of Vran i Final Mission.

Na pocetku ovog teksta spomenuli smo i

poukove koje je moguce iskoristiti. U igri je

unesen sistem bodovanja snage, energije i

srece (kao U klasicnim avanturama). Sa sva-

kom bitkom, kompjuter pikazuje koliki je

gubitak energije igraca (on zavisi kako od
snage protivnika i vas, tako i od srece). Pou-

kovi za prakticnu nepobedivost su sledeci: u

najduzi bejzik programa (u stvari glavni deo

avanture), unesite linije:

6900 POKE 23323,255

6910 POKE 23324,255

6920 POKE 23325,255: RETURN

Zatim otkucajte

CLEAR 62719; LOAD „CODE 62720: RUN
Cim se igra ucita, imacete najvece moguce

vrednosti snage, energije i srece cime cete

ostati zivi i u najtezim bitkama kakve su one
sa zmajem ili zombijem (one nisu nemogu-
ce, ali.su nepotrebne ako se pridrzavate

uputstava datih u ovbm tekstu). Inace, sve

predmete koje treba dobiti kockom, razme-
nom ili kupovinom moguce je nasilno oteti

od vlasnika, obicnim bezdusnim ubistvom.

Time cete dobiti zeljeni predmet, ali ne i naj-

visi moguci skor (1000 poena, tj. 100%) na
kraju igre, a samim tim i sifru za drugi deo
trilogije.

URBAN UPSTART
Pit Kuk (Pete Cooke), danas najverovatni-

je najbolji C.R.L-ov programer,svoju karije-

ru je uspesno zapoceo jos u Richard Shep-
herd-u, firmi koja je bila specijalizovana za

pravljenje avanturistickih igara. Za njih je

napravio nekoliko izuzetno popularnih na-

slova, kao sto su; Inferno, Invincible isle (o

kojoj je bilo reci u Svetu kompjutera), dok je

svakako najpopularnija avantura bila Urban
upstart, storija o grcevitim pokusajima jed-

nog prosecnog stanovnika da pobegne iz gra-

da Skartorpa u kome'*vlada anarhija i huli-

ganstvo. ,
Za pocetak, najbolje je da malo prosvrljate

kroz grad i pogledate gde se sta nalazi i da is-

le lokacije obelezite na mapi. Kada sami
steknete uvid u sve lokacije i vaznije ulice u
gradu, mozete krenuti u potragu za nacinom

bekstva. Na pocetnoj lokaciji uzmite radnic-

ko odelo i obucite ga, cime cete ostati neza-

pazeni od strane policije koja hapsi one. koji

se nagi krecu ulicama grada. U kuci jos pro-

nadite i kljuc i makaze. U frizideru se nalazi

pivo. Posto je pivo pokvareno, nemojte ga
piti, vec ce vam zatrebati kasnije,u igri. Iz

kuce izlazite tako sto otkljucate izlazna vrata

i izadete napolje.

U knjizari preko puta uzmite knjigu. „Ka-

ko leteti” - vrlo zanimljivo stivo. Izadite iz

knjizare i otarasite se kljuca od kuce. Ako
sve krene kako trebe, nece vam vise biti po-

treban. Odatle laenite na jug i zatim tri puta

na zapad. U parku koji se nalazi pored grob-

Ija nalazi se nekoliko izuzetno vaznih stvar-

cica; to je, prvo, hrana na severnom kraju.

pored napustene crkve, a malo juznije nalazi

se igraliste na kome se nalazi nesto bacenog
sira. U ovoj igri zlatno je pravilo nista ne jes-

ti pre vremena, jer je park inace izgraden na
mestu gde su nekada vrseni radovi na iz-

gradnji gradske kanalizacije, pa je higijena

„na nivou". Vratite se putem kojim ste dosli

do Grime St. i na krajnjem juznom delu uli-

ce, pored autobuske stanice, uzmite kisob-

ran. Istocnije je zadnji deo vase kuce i neko-

liko' kanti za dubre. Pretrazite ih i naci cete

pismo sa kreditnom karticom unutra. U pis-

mu kazu da cete ako okrenete telfonski broj

77722 (DIAL 77722) dobiti korisnicki broj

kojim cete moci da unovcite karticu. Pismo
bacite, ali ce vam kartica zatrebati. Vratite se

u Grime St. i krenite na sever.

Vrlo daleko na severu, skoro na kraju Gri-

me St.-a, nalazi se telefonska govornica. U
pismu kazu da je telefoniranje za broj 77722

besplatno, pa ste u mogucnosti da saznate i

korisnicki broj: 1001. No, problem je kako
dobiti novae kada su banke zatvorene. No i

za to ima leka. Na zapadu od GRABIT AND
RUNS banke, nalazi se automat koji sluzi

upravo za unoveavanje cekova i kreditnih

kartica. Ubacite u njega karticu (INSERT
CARD) i unesite korisnicki broj. Dobicete

novcic od pet necega (Dinara? Dolara? Fun-
ti? Rubalja?). U blizini banke, upravno na
Grime St., nalazi se mala f mracna ulicica

Cut Throat Alley. Na njenom kraju nalazi se

fudbalsko igraliste i jedan od fudbalskih hu-

ligana, vecno zedan piva i zeljan tuce. Svoju

zamku za pacove zamenice za pivo. Dajte

mu ga (GIVE LAGER TO FAN), uzmite za-

mku i bezite glavom bez obzira.

Kada ste se vratili u rodni Grime St. u za-

mku mozete staviti sir (PUT CHEESE IN
TRAP). Odavde krenite u potragu za ulicom

nazvanom Muck Alley. Tu ostavite kisobran

i zamku (kasnije cete se vratiti po njih), a

odatle idite u Amputation Rd. i idite na laaj-

nji zapadni deo grada. Tu, na brdu, nalazi se

ervena traka. Sa tom trakom mozete uci u

gradsku kucu (Town Hall) koja se nalazi is-

tocno od Muck Alley-ja, u Civic St.-u. U
gradskoj kuci nalaze se neki sluzbeni papiri.

Njih uzmite, a trake se mozete osloboditi.

Vratite se u Muck Alley i uzmite kisobran u
zamku. Odatle krecete u znatno opasnije de-

love grada.

Otvorite kisobran i idite u Rainy St., kisnu

ulicu koja je severno od Muck Alley-ja. Za-

hvaljujuci kisobranu, necete navuci upalu

pluca i mozete slobodno istrazivati i taj deo
grada. Na gradiliste jos nije vreme da idete;

bolje istrazite severniji deo Rainy St.-a, tamo
gde se nalazi most. Ako predete preko mosta
(Paznja! Most je truo i prevelika tezina vaseg

tereta moze ga srusiti!) naci cete se ispred

oronule i polusrusene'kuce. Pojedite hranu

da biste se okrepili i otvorite zardala vrata.

U podrumu su pacovi, ali ako bacite zamku
nece vam smetati. Juzno je kutija. Otvara se

makazama koje ste poneli od kuce) i dobice-

te cizme. Kutiju, makaze i radnicko odelo

nece vam vise biti poirebni. Obucite cizme i

izadite iz kuce.

Ako vam je kisobran jos uvek otvoren, idi-

te malo istocnije, sve do lokacije pored kana-

la. Tu se nalazi kljucic. Uzmite ga i krenite

na gradiliste. Preko gradilista je obicno opas-

no prelaziti jer je blato izuzetno nezgodno i

moze progutati nepazljivog igraca koji se

krece preko njega bez odgovarajuce obuce.

Negde na gradilistu nalaze se cevi. Pretrazite

ih (EXAMINE PIPES) i naci cete letacko

odelo. Kada izadete na zapadni deo gradilis-

ta, skinite cizme i obucite letacko odelo. U
blizini je aerodrom. Udzite unutra i sluzbe-

niku dajte prvo papire a onda i noveanieu od
pet funti. Sluzbenik ce vas propustiti na uz-

letiste, do aviona. U avionu, procitajte knjigu

koja ce vas pouciti letenju, ubacite kljucic u
kontrolnu tablu i mozete uzleteti (TAKE
OFF). Ako je sve kako valja, avion ce vas jed-

nom za svagda izbaviti iz Skartorpa.

O Nikola Popevic

TVRAIMT
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IGRE

MORPHICLE

U podnaslovu ove igre stoji objasnjenje da

se radi o automobilu koji se moze pretvoriti

u letilicu. Sa slicnom idejom smo se susretali

u klasicnoj igri „Bumping buggies". Vozilo se

krece po putu a kada naide nS nepremostivu

prepreku moze se podici u vazduh. Pritis-

kom na dugme moze preleteti preko objekta

koji zaprefiuje prolaz.

Zadatak je demontirati aktiviranu paklenu

masinu. Misija pocinje u tom cuvenom vozi-

lu koje vodite duz horizontalno skrolujuceg

ekrana. Stazu treba pratiti pazljivo, u suprot-

nom na ekranu se pojavi najomrazenija rece-

nica „game over".

Sledeci nivo ukljucuje savladavanje luka-

vo zamisljenog lavirinta, da bi na sledecem

sto brze sastavili pomicnu slagalicu i time

onemogucili dejstvo bombe,
Prva dva nivoa su dosta siromasna i po-

vremeno zamarajuca. Medutim, zadnji nivo

je tako izuzetan da se zbog njega treba upus-

titi u „odredivanje" prva dva.

Steta sto akcenat nije stavljen na treci ni-

vo. Njegovim prosirenjem ovaj program mo-
gao je postati merilo za ostale igre ove vrste.

Slikovitost i enigmaticnost ovog dela igre

treba svakako videti.

DRUID II ENLIGHTENMENT

Nastavljajuci prethodnu avanturu, Druid

se vratio u rodno selo i ustanovio da su svi

stanovnici zacarani. Naravno, to ga je veoma

uznemirilo, pogotovu kada je ustanovio da

je iza svega opet neizbezni Akamantor. Toli-

ko se naljutio da je krenuo na ponovno puto-

vanje do stanista tog drznika, resen da jed-

nom zasvagda okonca svoju „prosvetitIjsku"

misiju.

Vas zadatak je da putujuci kroz zemlje Be-

lorna unistite sve demone pucajuci i bacaju-

ci cini na njih. Kad pocnu da posustaju me-

nja im se boja i potrebno je samo jos nekbli-

ko hitaca da ih se resite. Ipak, vodite racuna

da izbegavate stalnu struju njihovih vatrenih

lopti.

Igra se odvija kroz 15 nivoa. Nema propi-

sanog reda kojim ih treba obici ali, da bi sku-

pili tri bitna predmeta za okoncanje igre,

morate obici sve. Broj magicnih reci je pove-

can na 25. Izrada mape je neophodna.

Kako bi vam bar malo pomogli, dajemo

kratak opis svih 15 nivoa;

- selo (village): pretrazite ga skupljajuci klju-

ceve i hranu
- mocvara (swamp): samo ovde mozete naci

Krakena
-pustinja (desert): sva stvorenja su veoma

brza. Cuvajte se demonskih princeva

- vatrena zemlja (land of fire): zombi, vatre-

ni demoni i demonski princevi ovde cuvaju

nesto vazno
- stenovita zemlja (land of rocks): morate

naci caroliju za svetlo

- zemlja tame (land of darkness): sve je u

mraku sem malog svetla oko Druida koje po-

stoji samo ako ste resili prethodni nivo. I

ovaj nivo sadrzi vazan predmet
- cudna suma (weird wood): morate naci Air

Wisp-a koji se krece mnogo brze od Druida

- voda (water level): ako dozovete Grim rea-

per-a moze vam kasnije biti od koristi. £u-

vajte se blatnjavih predmeta i stvorenja. I

ovaj nivo krije vazan predmet.

- pecurke (fungus level); crvene gljive otro-

vace Druida. Pomazu Cini i vino

- sneg (snow level): Prepun opasnih stvoro-

va, demonskih princeva i ledenih kipova §to

mogu oziveti. Nadite novgice

- tamnica (castle dungeon); nadite kljuCeve i

odstranite strazu.

- zamak (castle); ako vam statua zatvara

prolaz eliminiSite demonskog princa. To ce

oziveti statuu pa mozete i nju ukloniti

- na vrhu (top of castle); treba pronaci

vradzbinu koja je od suStinskog znacaja za

sledeci nivo

- medunivo (interwarp); sad upotrebite Cini

iz prethodnog nivoa

- nocna mora (nightmare): konacni obraCun

sa Akamantorom.
Ovo je jedna od najboljih arkadnih avan-

tura, dokaz 4a svi dobri programeri pozaj-

mljuju tude ideje da bi stvorili ne§to novo i

bolje.

MASK II

Novo ostvarenje programera iz „Gremli-
na", zasnovano na istoimenoj seriji crtanih

filmowa. Delo je onih istih autora koji su se

vec potvrdili cuvenin „Gauntletom".

Igra prati pobede Meta Tragaca i njegove

grupe Mask u neprekidnoj borbi izmedu
zemlje i protivnika koji se skrivaju iza imena
Venom.
Nekoliko agenata Maske, oteto je i ostav-

Ijeno u svemiru van vremena i prostora.

Prvenstveni Metov zadatak je da krene u tra-

ganje kako bi spasao svoje prijatelje. Samo
kada se ceo tim nade ponovo na okupu bice

moguce izvesti zavrsni udar na grupu Ve-

nom kako bi se ocuvala sloboda Zemlje.

U svakoj vremenskoj zoni morate odbiti

napad protivnika, izbeci brojne opasnosti i

pronaci otetog saradnika i njegovu masku -

sve to u okviru zadatog vremena.

TWQ

Met je teSko naoruzan a kotrlja se naokolo

u svom cuvenom „01ujnom sokolu" - drum-
skoj krstarici koja je, takode, stalna meta ne-

prijatelja pa je morate popravljati u toku ig-

re.

Graficki lepo uradena, sa solidnom zvuc-

nom obradom, ova igra zasluzuje vaSu

paznju.

<> Srdan VuCic
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BI6E... BldlE...

ZA

novogodiSnju

NOC
Samo za Svet kompjutera se-

dam najjacih svetskib grupa
(HOTLINE - HoUandy, EDE -

Germany, TRIAD Sweeden,
ENIGMA FORCE - England,

EAGLE SOFT - U.S.A., WAN-
DERER GROUP - Norway i

YU.C.S. - Yugoslavija) za Com-
modore 64 daje kratke prikaze

igara koje ce biti bitovi u de-

cembru. Priredio Srdan Vucic

YOGI
Mali Bo-Bu zarobljen je u pecini Jelouston-

skog parka, Njegova jedina nada je meda Jo-

gi, koji ga mora osloboditi pre dolaska zime i

neizbeznog zimskog sna. Zadatak vam nije

§ala pa morale otimati hranu od izletnika i

pecaca. Pored stalnih stanovnika parka od

kojih vam jedni pomazu a drugih se morale

cuvali, lu je i cuvar - vas vecili prolivnik.

BASIL
Tako se zove Cuveni mis-delekliv koji zivi u

podrumu kuce Serloka Holmsa. Sa svojim

odanim Iragacem Tobijem krece u puslolovi-

nu kako bi prona§li gde je sakriven oleli dr

Douson. Koje iragove ce pronaci m'edu po-

znalim londonskim zdanjima? Kako da se

maskiraju medu neprijaleljski raspolozenim

slanovnicima podzemlja? Odgovor je u ovoj

arkadnoj avanluri. Pilanje je da li ga mozele

naci.

AIR RALLY
Ova Irka se odvija u vazduhu, sporlskim avi-

onima. Nova proslorna dimenzija pruza sire

mogucnosli. Rivale mozele preleci ne samo

sa leve i desne slrane, vec i leleci iznad i is-

pod njih. Sve komande su na palici. Drzile se

oznacenog koridora, vodile racuna o vreme-

nu i srelan vam lei do pobede.

FLYING SHARK
Naziv „Leleca ajkula" odgovara ovoj igri. U
ulozi sle pilola iz I svelskog rala i upravljale

dvokrilnom „ajkulom". Prelecele mora i pla-

nine sa jedinim ciljem da §lo je moguce duze

oslanele u vazduhu. Izbegavale proiivnicke

lovce i bombardujele ciljeve na zemlji. Verli-

kalno skrolujuci ekran lepo crlan, neizbezna

slicnosl sa slicnim igrama i puno neocekiva-

nih napada - lo su odlike ove igre.

RYGAR
JoS jedna od igara koje su se procule prvo na

velikim aulomalima. Prica se odvija u pra-

davna vremena kada su se Zemljom krelala i

nezamisliva bica. Glavni junak krci sebi put

neobicnim oruzjem koje lici na nekada po-

pularni jo-jo, za ovu priliku nacinjen od

kruzne testere i namotanog lanca. Kao i u

svim slicnim „pucackim" igrama cilj je jed-

nostavan - treba unistiti sve sto se mice,

osim sebe.

AJVANHO
Prema poznatom romanu Valtera Skota ura-

dena je nova avantura izuzetno lepe grafike.

Ucestvujete na viteskim turnirima boreci se

za cast i slavu i ito bolji rezultat. Trebace

vam puno maste, znanja i dovitljivosti u na-

stojanju da oslobodite lepu Rebeku. Oko vas

su mnogi protivnici ali pomagace vam brojni

prijatelji medu kojima je i neizbezni Robin

Hud.

DEFLEKTOR
Bez junaka. Bez protivnika. Cisti izazov i

tehnika. Vodile svoj laserski zrak preko mo-
ra tmine, izmedu piramidalnih prepreka,

reflektujuci ga od ogledala, odbijajuci od zi-

dova i lomeci kroz prizme i sociva. Stalno

racunajuci uglove i prosudujuci dalji put zra-

ka do prijemnika. Sezdeset intrigantnih i po-

ucnih nivoa. Samo za one koji mogu da pod-

nesu poraz.

SIDE WIZE
Ovaj program doveo je arkadne igre do kraj-

nih granica. Klasicnog je sadrzaja sa izborom
jedne od cetiri planete na kojoj istrebljujete

fantasticne oblike. Pokreti su izvrsno animi-

rani sve se krece brzo i lako. Zadaci su logifi-

ki potpuno jasni, potrebna je samo brza re-

akcija pri cemu stalno morale biti u pokretu.

Jednostavna igra, dobrih crteza i zvuka i ve-

oma efektna.

>
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BICE.... BICE...

THUNDERCATS FREDDY HARDESTTOUR DEFORCE
Od trenutka kad starter da znak za pocetak

trke pa do poslednjeg napornog momenta,
boricete se sa pet najboljih biciklista sveta.

Pri tom staza prolazi kroz mesta sa odgova-

rajucim nazivima; Jarak, Zmije, Ulje, Led,

Medveda klopka i tome slicno. Dakle, popni-

te se na bicild, palicu u ruke i pritiskajte pe-

dale pa cete osetiti svo zadovoljstvo i agoniju

ove trke, kao da se stvarno dogada.

CHUCK YEAGER'S

NaZapadu se sa velikim uspehom, vec duze

vreme, prikazuje serija crtaca pod ovim nazi-

vom. IJ ovoj epizodi mracni Mum-Ra je uk-

rao Oko Oluje a Lion-o je zaduzen da ga pre-

otme. Naoruzani cudotvornim macem, kre-

cete u prvi od 20 nivoa. Borite se sa neprili-

kama u svakom obliku. Skupljate nagradne

zivote, „berete” macem korisne predmete sa

drveca, probijate put do sledeceg nivoa, pro-

vlacite se kroz pecine i lepo se zabavljate.

ACTION FORCE

Ko je najtvrdi momak u svemiru? Ako ne
znate to je Tvrdi Fredi. Mozda necete vero-

vati, all on je specijalni agent u potrazi za

najtezim zadacima i avanturama. Istina, de-

sila mu se nezgoda pa se survao sa svemir-

skom letilicom na nepoznatu planetu. Pred
njim su gigantski mravi, reptili, roboti, mu-
tanti i sva ostala menazerija. Srecom, tu ste i

vi da mu pomognete u proboju do broda ko-

jim ce se vratiti u slobodu.

RAMPARTS
Ova simulacija letenja razlikuje se od osta-

lih. Nosi ime prvog coveka koji je leteo brze

od zvuka i predvidena je samo za probne pi-

lote. Tezinu cete shvatiti kad ustanovite da

su vam komande otkazale pri brzini tri puta

vecoj od zvuka i da avion sunovratno pada

prema zemlji. Izaberite jedan od 14 aparata

ukljucujuci i eksperimentalne modele. I za-

pamtite - probni piloti grese samo jednom!

ALTERNATIVE WORLD^GAMES
Zasto biti ozbiljan kada je oko vas toliko

smesnih stvari. Takav utisak cete steci igraju-

ci ove alternativne svetske igre. Secate li se

„Igara bez granica"? I ovde cete se do mile

volje zabaviti ucestvujuci u takvim takmice-

njima kao sto su penjanje uza zid, bacanje ci-

pele udalj, nosenje tanjira, skakanje u vreci

itd, Zapanjice vas sta sve dobri programeri

mogu da izmisle a posebno nacin na koji re-

alizuju svoje zamisli. Stvarno odlicno.

Neprijateljska grupa Kobra napada vazne
vojne objekte. Specijalno obuceni borac upu-
cen je da preotme ukradena dokumenta. U
ovoj igri vi niste taj „specijalac". Vas zadatak
je da vi njemu obezbedite put do cilja, stiteci

ga od napada iz vazduha. Upravljate borbe-

nim helikopterom i nastojite da na vreme
uklonite sve opasnosti koje ugrozavaju vaseg
izaslanika. Ako on ne okonca akciju uspes-

no, onda niste ni vi.

SUPERSTAR SOCCER
Uzmite kombinatoriku, znanje i umece, te

tajanstvene odlike dobrog fudbalskog trene-

ra, pa dodajte eksplozivni talenat vrhunskog
fudbalskog golgetera. Rezultat je ova igra ko-

ja predstavlja nov i originalan pristup izradi

sportsko-simulacijskih programa. Sve sto ste

do sada videli na temu kompjuterskog fud-

bala, nalazi se, ve6im ili manjim delom, ug-

radeno ovde, pod imenom nama (na zalost)

dobro poznatog engleskog igraca.

Ovde niste u ulozi slavnog viteza u sjajnom

oklopu. U stvari vodite tri nitkova sto bezo-

secajno lome sve pred sobom. Putujte kroz
srednji vek i bezbrojne zemlje, razarajuci be-

deme tvrdava i zamkova, jedan za drugim.

Moglo se i ocekivati da se stanovnici nece

dragovoljno predati. Pa da vidimo dokle

mozete stici sa vasim rusilackim namerama.

BLOOD VALLEY
U stilu najboljih filmova strave i uzasa, ova
igra vec svojim naslovom pocinje da plasi.

Strah i panika prate vas tokom celog puta

sto ga morate preci bezeci iz „krvave doli-

ne". Grozni vatreni cuvar raspisao je ucenu
trazeci vasu glavu. Monstruozna bica iz naj-

gore nocne more, vrebaju vas na svakom ko-

raku, nastojeci da ovu izvrsnu igru dovedu
do kraja pre no sto bi vi zeleli. Nesto sto ni-

ste mogli ni sanjati.
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YES, PRIME MINISTER
Iznenadujuce brzo je do nas stigla engleska

TV serija „Da, ministre", a jos brze stize i is-

toimena igra koja, pogadate, ima puno veze
sa uspesnim TV ostvarenjem sto ga pratimo
na malim ekraniraa. U ulozi ste premijera
Dzima Hakera (zanimljivo!) koji treba da os-

tane na vlasti u roku od nedelju dana. U to-

me mu svesrdno pomazu odani Ser Hemfri i

simpaticni Bernard. Pravljena kao klasicna

avantura sa slikama, igra nema punu dina-

miku serije, ali sigurni smo da ce vas dobro
zabaviti

.

TRANTOR

SHOOT-EM-UP CONSTRUCTION

KIT
Sta mislite o igrama „Parallax" i „Wizbair'?

Verovatno sve najbolje. A sada zamislite pro-

gram koji su napravili tvorci tih igara. Cilj

im je bio da vam pomognu kako biste sami
mogli da napravite slicne igre. Pri tom od
vas ne traze nikakvo znanje ni iskustvo. Kre-

irajte sopstvene sprajtove, pozadinu pa cak i

zvucne efekte i muzicku pratnju. Sve je tako

prosto da svako moze shvatiti. Rezultat po-

gledajte na slici pa recite svoje misljenje.

BICE... BICE

CAPTAIN AMERICA
Jos jedan veliki junak stripa sti^ je u obli-

ku kompjuterske igre. Kao i u bezbroj strip-

-epizoda i ovom prilikom zadatak mu je da
spasi svet. Prica pocinje u Beloj kuci gde
upada dr Megaloman, zahtevajuci da mu se

preda sva vlast. U suprotnom aktivirace bio-

losku raketu. Kapetanu javljaju da su locirali

raketni silos u Kaliforniji i on (odnosno vi)

krece u avanturu. Sigurni smo da ce pro-

gram imati mnogo uspeha. Samo jedna na-

pomena: kapetanu je glavno i jedino oruzje -

stit.

AIRBORNE RANGER
Avantura kroz sarenolik orijentalni svet

maste, mistike i spletki. Ostrvsko kraljevstvo

Mebius, izabralo vas je da preotmete relikvi-

ju koju je ukrao odbegli vojskovoda. U pro-

gram su ukljucene izvrsno animirane mace-

valacke i karate borbe, krecete se kroz 26

razlicitih predela, tu su i zemljotresi, teske

kise i pustinjske zege. Strategija, planiranje i

brzo donosenje odluka su od zivotne vaznos-

ti ako nameravate da stignete do zavrsnog

obracuna. Igra o kojoj ce se tek pricati.

GAUaiC GAMES
Igre tipa letnjih i zimskih olimpijada bile su

uvek dobro prihvacene. Kako su mogucnosti

uvodenja novih disciplina na Zemlji iscrplje-

ne, preostalo je da se igre presele na celu ga-

laksiju. Tako su nastale nove igre pod starim

geslom „brze, bolje, jace" ali sa disciplinama

koje ne mozete ni zamisliti. Neke od najcud-

nijih su svemirski hokej, psiho dzudo, trka u

gmizanju a tu je i bacanje glave u dalj (!). U
svakom slucaju program je na nivou pre-

thodnih uz veliku dozu humora.

Interesantna mesavina simulacije i arkadne

igre. Osvajate teren ali ne samo pucanjem

vec i taktickim razmi§ljanjem. U pocetku ste

naoruzani masinkom i granatama ali mozete

doci i do dodatnog oruzja ako pronadete

skrovista i magacine. U slucaju da je neprija-

telj brojniji i da vam pucacka vestina ne po-

maze, pokusajte ih nadmudriti ili zaobici.

Uostalom „um caruje..."

DIABLO
Izuzetnno jednostavna igra. Pred vama je

polje izukrstenih puteva podeljeno na po-

micne kvadrate. Pomeranjem tih kvadrata

formirate putanju po kojoj se kotrlja lopta.

Deo staze koju prede smatra se zavrsenim i

uklanja se sa polja. Morate odrzati loptu u

kretanju sve dok ne prede na poslednji kvad-

rat. Graficki jednostavna ali efektna, igra je

muzicki odlicno uradena. Stvoreno za

sjrpljive igrace koji su skloniji razmisljanju.

•Poredak koji su u svemiru uspostavili sta-

novnici Zibora trajao je hiljadama godina.

Razvoj tehnologije na ostalim planetama ug-

rozava njihov primat i odlucuju da posalju

trupe koje ce spreciti stvaranje atomskog
oruzja. Medutim ni stanovinici Novog Sveta

nisu nespremni. Uniitavaju poslatu grupu a

od cele ekspedicije ostaje jos samo Trantor -

poslednji olujni borac. Vec videni arkadni

koncept u dosad nevidenoj realizaciji.

BUGGY BOY
Razvojem igara koje se baziraju na konceptu

auto-trka doslo se do ove igre. Mozete se

takmiciti na pet staza a svaka staza se sastoji

od pet delova. Prvi ili prva dva mogu se lako

savladati ali ako zelite doci do kraja staze

morate i prve delove prolaziti sto brze. Ne-
utroseno vreme iz jednog dela prenosi se u

sledeci. Treba se domoci i nagradnog vreme-
na, pokupiti zastavice na putu i iztegavati,

kako god znate, prepreke. Mozete svasta po-

kusavati ali vreme vam je glavni protivnik.
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Za vas Commodore 64/128 izabrali smo samo najbolje i najnovije;
Kasetne igre za C-64. Indiana Jones, Karate Kid 2, Fiying Shark, Action Force,
Infiltrator 2, Gun Smoke, Phantom, Trantor, Mask, Jack the Nipper 2, Battle
Ships, Skate Board, Druid 2; Tai Pan, Athena, Super Soccer, Speed Rumbler,
Thundercats, Bouncing Ball, Morphicle, Taj Mahal, Task Four, Gold Runner,
X-IS Alpha New, Bad Cat, Microball, Star Lifter, Mysteria, Batty... cena sva-
kog prograraa 300 din.

Specijaini novogodiSnji komplet; sve ove i jos 30 najnovijih igara sa C90 kase-
tom svega 6.000 din.

Komplet „Specijalac" koji sadrzi sve programe iz ovog broja Sveta kompjutera
sa kasetom 6.000 din.

Disketne igre za C-64: Skate or Die (2D), Put oko sveta za 80 dana (2D), Street

Gang (ID), Test Drive (2D), Indiana Jones (2D), Infiltrator 2 (2D), Apollo 18

(2D), Side Arms (2D), Stealth Fighter (2D), Airborn Ranger (2D), Thunder
Choper (ID), Bad Cat (2D), Chuck Yeagers Flight Trainer (ID), Pirates (2D),

Street Sport Basketball (ID), Tai Pah (ID), NBA Basketball (ID), California

Games (3D), War Games (2D), Defender of the Crown (2D), The Last Ninja
(ID), Periscope Up (2D), Silent Service (ID)... Cena jedne strane diskete 500 di-

nara.

Usluzni programi za C-64; Stop the Press (4.000), The Newsroom (4.000), Giga
SAD Plus (4.000), Geos V1.2 (3.000), Print Master (1.000), Platine 64 (1.000),

CAD GEM (1.000), Profi-Pascal System (1.500), StarTexter (1 000), Art Studio 2

(1.000), Koala-Demomaker (1.000), Cp/M emulator (1.000), Hacker's Utility Kit

(1.000)

, Memostar (2,000), Music Shop (1.500).

Ponuda za C-128:
Kasetni programi:komplet 70 programa-l-kaseta = 5.500 din.

Disketne igre: The Last V8, Kickstart, Chessmaster 2000... Cena svakog progra-
ma 1.000 din.

Usluzni programi: Jane (2.500), dBASE II (CP/M 2.000), Protext 128 (3.000),

Data manager (3,000) Superbase 128 (3.000), Superscript 128 (3.00), Sylvia Po-
rter's Financy (2.500), Wordstar (CP/M 2.500), TurboPascal 3.0 (CP/M 3.000),

Microsoft Basic (CP/M 2.000), Fast Hack'em (2.000), Microiilustrator 128

(2.000)

, Nevada Cobol (CP/M 2.000).

Prazna kaseta koSta 800 din. Frazna disketa koSta 1.500 din.

Sve to, mnogo vise od toga... i jos ne§to; ako zelite da ste medu prviraa, da ima-
te programe koji su tek 2-3 dana u Jugoslaviji, postanite nas pretplatnik. Osigu-
rano vam je najmanje 100 najnovijih programa mesecno za neverovatno nisku
cenu, na va5im ili naSim kasetama ili disketama. Na 1 mesec 15.000 dinara,
dok je na tri meseca svega 22.500 dinara.

Posetite nas na NovogodiSnjem sajmu od 15-29. decembra.
Neverovatan izbor programa za: C-64, C-128, CP/Mj Araigu, Atari ST, Spec-
trum, QL, Amstrad po jo5 neverovatnijim cenama. Uverite se sami!
Za sve informacije javite se na sledece telefone:

Za igre i pretplatu: 011/787-659, za usluzne programe: 011/554-688. Na oba te-

lefona javice vam se Dejan.

!lliln;ijjtraiaaa|h5£i^5snsl5^i^^

518-352 Peda
COIVIIVIODORE
ISPORUKA ODMAH!!!

504-368 Dole

Commodore-64 najnoviji hitovi za novogodisnje praznike:

Komplet 5: Gun Smoke 1-3 (obracun kod O. K korala), Apollo 18, Bobsleigh, Calvin Game, Mobster, Speed
Rally 1-3, Hang On, F. Frenzy, Surwiors 4-, Secret of Life 1-3, Fred hard 2, Top Duck, Phantom, Bouncing Ball,

Sound King V2.0, Side Arms 1-2, batty. Beat It (Samin II) , Sky Twice, End Sequence, Spore, Red Obelisk,

Track and Field (10 novih sportskih disciplina). Zodiac, International Karate 2 train (new).

Komplet 6: Flying Shark train (10 puta boija od Blu Max-a, Super Soccer 2 (mogucnost driblinga, lobovanja,,

udaraca itd.). Karate Kid II, Buggy Boy, Thunder Cats train. Skate Board, AIDS Fighter, Ski Run, 80 Days aro-
und the World prem. 1-2, Soccer 5 (pravi). Task Four OK!, Squeic, Prof, Breaker 1, Gnome Adv., Starlifte-

r-t- 4-, Final Ch., Aardwark, Wacky Worlds, Input Graph, Mask-)- 2-4, Indiana Jones 2-5, Bad Cat 5-7, Task F.

(bolje od 1942.), Table Soccer (stoini fudbal super!!!), X15 OK New, Hyper race.

Komplet 7; (svi programi koji su u specijalcu): Rygar, Super Soccer, Jogy Bear, Fredy Hard, Mask, 720 Game,
Gee Bee Air Rally, Flying Shark, Shoot Up Cons, Kit, Side Wize, Action Force, Trantor, Druid II, International

Karate 114- 4-, Quedex, Ajvanho, Tour de Force, Diablo, Ramparge, Bafil, Thunder Cat, Moebius, Battle Ship,

Captain America, Galactics... Cena kompleta 2000 din. Ako porucite sva tri kompleta dobijate jedan besplatno.

Snimamo samo na najkvalitetnijim kasetama: ORWO (1050 din), TDK, SONY (2100 din). Cena ovih kaseta je

najniza u YU!

Predrag Gavrilovic,

Jasenova 8/9,

11030 Beograd
@011/518-352.

Mogucnost pretplate! Dorde Nedeljkovic,

Crvenih Hrastova 8/17,

11030 Beograd
@011/504-368.

Commodore

Dorfolsoft: nudi pojedinacno najnovije igre: Internati-

onal Karate 2, Action Force, Trantor, Flaying Shark,
Thundercats, Side Arms, Gee Bee, 80 Days, Freddy
Hardest, Speed Rumbler, Echolon, Buggy Boy, Sidewi-
ze... Komad 150 din. Tel: 011/185-931, 183-811,
638-525.

Olivera Soft - programi za C64, 128, CP/M. Imamo
najnovije programe po povoljnim cenama. NebojSa
Guzina, Vlajkoviceva 7, 11000 Beograd, 011/334-148;
Branislav Rakic, Stanoja Glavasa 5, 11000 Beograd,
011/346-333.

SOUTH BANAT CREW za C-64! Nudirao najnovije
programe po konkuretnim cenama. Posedujemo i pro-
grame kao sto su; INTROPACKER-i, DEMOMAKER-i,
WRITER-i i sL, koje uskoro prebacujemo na kasetu
(npr. FUTURE WRITER). Mnogo drugih utility progra-
ma!! U obzir dolazi i razmena. .

Za kasetu; Mr. Pro (DuSan Milivojevic) 013/811-962
Za disk: TSM (Dimitrije Ne5i£) 013/813-850.

Commodore 128 CP/M 4- Prodajem sve vrste progra-
ma. Katalog besplatan. Zoran Vaic, Ive Andrica 23a/I,
26000 Panievo.

THE HEXAGON PIRATES 1771

Veoma veliki izbor najnovijih kasetnih i disketnih programa. Prilikom pojedinacne kupovine cena kasetnog programa je 500 din.

Kod nas dobijate fantastican popust od 50% (50 posto) ukoliko se pretplatite na najnovije programe pristigle iz cele Evrope (Com-
mando Frontier, D. S. Compware, Hotline, Triad, Danish Gold, Relax...).

U slucaju pretplate garantujemo da cete programe dobiti najkasnije 10 dana po izlasku na trziste!!! Prilikom kupovine preko 10 pro-

grama dobijate popust od 10%.

Nase najnovije kasetne igre su: International Karate II, Karate Kid II, Thundercats, Breaker profi. Ski Run, Gnome Adv., Skate Bo-

ard, Vegas Casino, F. Frensy, 80 Days around World, Beat It, Sky Twice, Side Arms, Jack the Nipper 2, Speed Rumbler 1-3, G. B.,

Super Soccer II, Top Duck, AIDS Fighter, Aardwark, The Bob Sleigh, Mopster, Soccer 5, Diablo, 720 Prewiew, Side Wize, Buggy
Boy, Trantor, Action Force, Flaying Shark.. Za disk: Skate or Die, Knight Ore, Chernobyl, Bad Cat, Infiltrator II, Apollo 18...

Nazovi 011/464-179 i trazi Dusana.
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Dbs SOFT CRACKING SERVICE D.S.C.S
DSCS poseduje sve najnovije i najbolje hitove koji ce se naci u bilo kojem drugom oglasu. Kako

mesecno stize preko 100 noviteta, u kompletima se nalazi samo najnovijih i najboljih osamdeset,

Cena kompleta (40 igara) sa kvalitetnom ORWO kasetom je 3000 dinara, 2 kompleta (80 igara)

samo 5.500 dinara. Svi kompleti se snimaju memorijski. Pojedinacni program 150 dinara.

Komplet 3:NINJA HAMSTER, INSPECTOR GADGET II, DEMONS, JOGY BEAR, ZIG ZAG, TI-

ME RACE RISK, STAR WARAS, ANALS ROMA, ANDROID NEBULUS, SCANDECOR,
WIZ'FAVES IT'SUNIQUE, B. BUSTERS, IRON TRUNS, THE MASTER, AJVANHO, MOBSTER,

SKUY TWICE, SKI RUN, 80 DAYS AROUND.WORLD 1, SOCCER 5, TASK FORCE NEW, SQU-

ELC BREAKER PROFY 1, GNOME ADVENTURE, BEAT IT, STAR LIFTER+ ,
BOUNCING

BALL SPORE, ARDVARK, FRENZY, VEGAS ROULETE NEW, AIDS FIGHTERS, PHANTOMS,
MORPHICLE TOP DUCK, FREDDY HARD 1, SKATE BOARD, SPEED RUMBLER 1.

Komplet 4: FLYING SHARK +, ACTION FORCE, SUPER SOCCER LINEKER 1, SUPER SOC-

CER LINEKER I, INTERNATIONAL KARATE 2 NEW, GEE BEE AIR RALLY, BOBSLEIGH,

BUGGY BOY, KARATE KID I, CALVIN, ECHOLON, SIDE WIZE, 720 GAME, THUNDER CAT-

S + ,
DIABLO, FREDDY HARD 2, SIDE ARMS, SPEED RUMBLER 2, WACKY WORLDS, THE

FINAL CHALLENGE, SOUND KING V2, -F 18 iznenadenja.

DSCS poseduje veliki broj programa za pravijenje INTROA, DEMOA i drugih slicne namene koji

su bili aktuelni tokom protekle godine, ali i onih koji se nisu nasli ni u jednom oglasu!!!

DSCS pozdravlja M and S SOFT, YU.C.S.,RRCC, THP 1771, SLAViSU...

ALEKSANDAR KAMENKOVlC, Bulevar Lenjeina 151/26, 11070 NOVI BEOGRAD, tel:

011/143-143.

COMMODORE 64 - Cubura Soft vam nudi veliki izbor

najnovijih programa, u kompletima (2.500) ili pojedi-

nacno (200). Uz svaku narudzbinu katalog.

dubura Soft, CerniSevskog 6, 11000 Beograd, tel:

011/437-119.

COMMODORE 64 - kaseta: Hysteria, Indiana Jones,

International Karate 2, Thundercats, Flaying Shark...

Originali: Last Ninja, Barbarian... Y.H.S. - Dejan Rado-
vanovifc, Admirala Geprata 3b, 11000 Beograd, tel:

011/642-967.

JUDAS PRIEST SOFT (072/793-755)

OD SADA SAMO ZA C 64 POJEDINACNO 45

DIN. U KOMPLETIMA 1000 DIN.
PRASTARE IGRE (2 KOMPLETA): DRUID II,

BATTY, SUPER SPRINT, INDIANA JONES NEW...
STARE IGRE (2 KOMPLETA): SOCCER I, II,

NEW, INT. KARATE I, II NEW, SHARK, CALWIN
GAME, SOCCER V...

NOVE (2 KOMPLETA):... CEKAJU SAMO NA VAS
pozrv!

OREGON SOFT vam nudi 2 kompleta: kS - Super
Soccer, Flying Shark, Trantor, Bob Sliege i ostali £i-

ji se opisi nalaze u ovom broju. K6 - Cap. America,
Ivanhoe, Rygar, Joggy i ostali... i komplet (25 prog.)

+ kaseta -I- PIT = 3.000, - Svaki narucilac tri po-

klon programa po zelji. Kompleti ne sadrze intro &
demo programe. Informacije: Ivan Rebic, Rastoci-

ne S-7, 51000 Rijeka, 051/515-113 ili Zoran
051/516-250.

Commodore komplet: Indijana Jones, Flyng Shark,

Trantor, Action Force, Side Arms, Super Soccer 1,2,

Air Rally, Street Basketball, Jack the Nipper 2-1-30
programa + kazeta = 4000 dinara. Srdan Dumanii,
Prvoboraca 41, 58000 Split, 058/S22678.

Kompletna usiuga za Commodore 64/128: prodajemo
sve do sada izasle i najnovije igre, usluzne programe za

kasetu/disk, sa uputstvima, Sereisiramo palice (-F ug-

radnja mikroprekidaca!!!), ugradnja reset-tastera, po-
moc poCetnicima, otkupljivanje (razmena) neispravnih
palica i kasetofona. Miroslav Cakarevski, Radoja Do-
manpvica 28/11, Beograd, tel: 011/417-371, ili Eduard
Miler, Bra6e Jerkovica 71/1, tel: 011/465-542.

Ne kupujte demoe, introe i Load error igre..Sve So sa-

da objavijene (ispravne!!!) potrazite kod: Miroslava Ca-

karevskog, Radoja Domanovica 28/11, 11050 Beograd,

tel: 011/417-371.

ZORRO & CYCLOP SOFT najavijuje: Trantor, Thundercats,

Rugar, Gryzor, Jackal, Yugi Bear, International Karate 2, Si-

dewize, 720; Flying Shark, Rampage, Uang-on, Sldcarms,

Captain America... Kompleti preko 40 programa svaki -

2000. Disk; Knight Ore, Skate or Die, instant Music... Pre-

snimavamo original-kasete: Charlie Chaplin/U.S. Gold,

Bangkok Knights, Gunship... Kopija 2500. Ispravan Guild

od Thieves + i<ompletno + uputstvo-t-sifre - 3500.

Dejan IlieSumadijska 60, 12000 Pozarevac; Zoran Stevano-

vie, Vardarska 26/17, Pozarevac. 012/23-540.

laisi

HIJACKERS

SOFTWARE

za ovo specijalno izdanje komplete sa 30 do 40 najnovijih programa. Cijena kompleta sa

poStarinom i kazetom je 5000 din. Pripremili smo i specijalni komplet (12/5) u kojemu

se nalaze program! sa opisom u ovom broju. Programe motete naruCiti i pojedinaflno, po

cijeni 80 do 150 din. Za popis poSaljite 1000 din. koje <temo vam vratiti sa prvom

poSiljkom.

Kod nas mdZete nabaviti i suhe preslikaCe sa kojima moZete izraditi svoje oglase, a i

korisliti ih u druge svrhe.

KOMPLETI:

12/1 DRUID II, OUEDEX, STREET SPORT BASKETBALL (SCHOOL, ALEY, SUBURBS, CITY).

TIE BREAKER, LIVINGSTONE, DREAM WRITER. ANARCHY...

12/2 SARACEN 1-8, MICRODISCO, MICROLATIN, FOURTH INCHES, MICROTUNED,

/ MICROVOCAL, FRONT 242, RED LED, EVENING STAR...

12/3 JACK THE NIPPER II, HYPER RACE, MASK 1-4, DRIVING TEST, JUKE BOX II, ^
INDIANA JONES, HYSTERIA, BATTY...

12/4 SUPER SOCCER, INT. KARATE II. THUNDER CATS, AIR RALLY, TRANTOR, FLYING

SHARK, PHANTOMS. TOP DUCK, MORPHICLE... ^
12/5 INDIANA JONES. DRUID II, SUPER SOCCER. AIR RALLY, 720 GAME, TRANTOR, ^

INT. KARATE II, QUEDEX, TEST DRIVE... ^
Can0: atiy tituc. 041/151-070, 159-457 ^Cornmodor©^

ICRESIMIR PAVLOVlC. PLEHANOV PUT 1 1. 41090 ZAGREB
GORDAN OBRADOVlC. JAGNJEDE lAr41090 ZAGREB

YUGOSLAV ASOCIATED PIRATES for C64/128
KOMPLET 1: Flying shark. Trantor, Bugy boy. Karate kid

2, Super soccer. Bee Gee...

KOMPLET 2; Task force, Thundercats. Echelon, AIDS fig-

hters, Bobsleigh, Skate board...

Komplet {40 prg.) = 1500 din. kaseta + poSta. DISKETNI;
AIRBORNE RANGER. StELTH FIGHTER. INFILTRATOR
2. THUNDERCHOPPER i drugi.

Poleksic Vladimir. Baba Visnjina 19

11000 Beograd, tel. 011/459-679

YUGOSLAV ASOCIATED PIRATES for C-64/128 Vam
predstavlja: Najnoviji kasetni hitovi. Komplet 40 prg. =
1500 din.-hkaseta + postarina.

KOMPLET 1; YOGI BEAR. ZIG ZAG. STAR WARS II.

RISC. NEBULUS. DEMONS. RIGAR, BAZEL, WESTERN
GAME MEAN-STRIKE. SUPER BIKE, NINJA HAMSTER.
IRON DRUM, PROWLER, ANDRUID, SHOOT CONST.'
SET. BUSTER...
KOMPLET2; FLYING SHARK. TRANTOR. ACTION FOR-
CE, SUPER SOCCER 1-2, BOBSLEGHT, ECHELON, BRE-
AKER, KARATE KID II. GEE BEE. AIDS FIGHTER. BUG-
GY BOY 720, SPEED RUMBLER 1-3, SIDE ARAMS. SKA-
TE BOARD...
KOMPLET SPEC.; Sve igre koje su prikazane u ovom broju

(INT. KARATE II..) za C-64. CENA 2000
Najnoviji disk hitovi: IGRE-DEMONS, ECHELON. 80 DA-
YS., APPOLO 18, MASK, AIRBORNE RANGER, STALTH
FIGHTER!!! Strana diska 400. -

USLUZNI: MINI OFFICE 11, POSTER MASTER. INSTAN
MUSIC...
Do oglasa jos 10-20 n’oviteta.

Adresa: IVAN ALBREHT. IVANA MILUTINOVICA 81.

11000 BEOGRAD, telefon 011/436-715

TORNADO CRACKING SERVICE

Mi nudimo:
- najnovije disketne i kasetne programe
- povoljne cene svih nasih usiuga
- sve na§e usluge su brze i sigurne.

Od disketnih programa vec imamo: Apolo 18, Prof!

Test Drive, Airobian Renger ltd. Od kasetnih pro-

grama imamo: Druid 2, Indiana Jones, Infiltrator 2,

Bad Cat, Jack the Nipper, ltd. Pozovite nas. Naruci-

te bcsplatan spisak. 011/151-761, Ne5a.

Pozdravi: YU.C.S., Club Software.

l>
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Alio, Allol
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\

COMMODORE 64 Alio, Alio!

Sve sto ste hteli da imate a niste znali gde da nadete!!! Najkompletnija ponuda na jednom mestu. Na 4 narufena kompleta dobijate besplatno 1 po zelji!

1. Veliki broj pazljivo sortiranih kompleta

2. Najaktuelnije igre i najnoviji hitovi

3. Posebnu paznju obracamo apsolutnim
pocetnicima

4. Kompleti za obrazovanje kroz igru i rad

Pocnimo od sortiranih" kompleta:

FILMSKI KOMPLET 30

PORNO KOMPLET 50

AUTO-MOTO KOMPLET 30

SPORTSKI KOMPLET 40

BORILACKI KOMPLET 30

DRUSTVENI KOMPLET 40

SVEMIRSKI KOMPLET 50

ratni komplet 30

SIMULACIJE LETENJA 20

DUEL KOMPLET 40

GRAFICKO-MUZICKI KOMPLET 40

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
KOMPLET ZA APSOLUTNE POCETNIKE

Za apsolutne pocetnike imamo veoma prijat-

na iznenadenja. To je specijalna kaseta uz ko-

ju dobijate i katalog sa opisom svake igre ($to

je za pocetnika vise nego potrebno). Pored to-

ga specijalno iznenadenje, „uputstvo za apso-
lutne pocetnike", pisano korak po korak. U
njemu mo^ete naci sve, od prikljufivanja kom-
pjutera, pa do igranja prve igrice.

Zbog obilja materijala uz kasetu komplet koA-

ta 4.500 din.

IGRE SA BESMRTNOSCU
Imamo joS jedan komplet za pocetnike. Idea-

lan je za igranje dok ne udete u suAtinu kom-
pjuterskih igara: to su igre sa ugradenom „bes-

mrtnoscu" jer bez toga je vrio tesko igrati i vi-

deti igru do kraja. P^mza vam se mogucnost i

normalne igre.

Cena; 4.500 din.

A sada o konkretnim uslovima nani£ivanja:

• Na 3 narufena kompleta dobijate na poklon
1000 poukova
• Na 4 narucena kompleta dobijate 1000 pouko-
va, program za Atelovanje azimuta glave i na kra-

ju, izvrstan program pomocu kojeg mozete prove-

riti ispravnost svih tehnickih uredaja u vaSem sta-

nu (TV, video recorder, kompjuter, muzi£ki apa-

rat...)

Cena: 1 KOMPLET + KASETA -t POSTARINA
-I- OSTALI TROSKOVI 3.500 dinara.

SNIMAMO na ORIGINALNOM AZIMUTU
GLAVE!

Zoran Obradovic, Lazarevi6eva 9/22, 11000
Beograd, tel. 011/340-041.

IMAMO I SVE IGRE IZ OVOG BROJA
GOTOVO JE SA .LOAD ERROR" POMOCU PROGRAMA ZA STELOVANJE GLAVE

IMAMO I FORMULU ZA VECITI SAN BESMRTNOG ZlVOTA U PROGRAMU 1000 POKOVA
ZAPAMTITE: MI SMO JEDINI PRAVI IZVOR OVIH KOMPLETA!!!

Commodore Kraljevski Soft vam nudi najnovije pro-

grame po niskim cenafna. NovogodiSnji popustill! Tel;

011/406-461.

Commodore 64/128; Izaberite sami svoj komplet koji

ce vas koStati sa kasetom 2.300 din. Trazite besplatan

katalog. Tel: 011/145-926.

COMMODORE 64! Najnovije igre! Disk: Test Drive!,

Airborne Ranger!, Mask, Echelon, Thunderchopper,
Indiana Jones, Super Soccer, Skate or Die, Gun Smoke,
Bangkok Knights, Stealth Fighter (simulacija F-191),

Speed Rumbler... Kazeta: Batty, Trantor, Flying Shark,

International Karate 2, Action Force, Bobsleigh, Thun-
deracts i sve ostale cije opise mozete naci u ovom bro-

ju! Tomislav Pavlovic, M. Tita 9/B, 54515 Orahovica,
tel: 054/701-325 (poslije 14h).

KOMODORCH Izbor programa je veliki, a da bi bi-

ll sigurni da je izbor programa onaj pravi prepusti-

te nam da prema va5em dobu, polu, interesovanji-

ma i drugo napravimo za Vas komplet ili ga vi sas-

tavite od bilo kojih igara za koje ste procitali ili culi

da su dobri, „fenomenalni" ili .super".

Gene nisu visoke za ono Sto vam se nudi: kvalite-

tan snimak (sve iz memorije), stalno novi progra-

mi, brza isporuka, besplatan katalog, saved pocet-

nicima, rad preko celog dana...

Takode veliki izbor program^ na vaSim ili nasim
disketama. TrogodSinji uspesan rad - vasa garanci-

ja.

M & S Soft, III Bulevar 130/193, 11070 Beograd,
011/146-744.

DAXXON CRACKING SERVICE - C-64. Izaberite

iz drugih oglasa programe i sklopite vas kompiet.
Program = 800 din. Kaseta = 800 din. Specijalna

ponuda: 120 izabranih programa + 3 kasete =
9900 din! Katalog se jos novijim programima naru-
cite na tel: 026/26-366, Danilo Radakovic, Karador-
deva 62/39, 11300 Smedervo.

MEGA SOFT - novo ime sa novom ponudom za

Novu 1988. Dva kompleta sa programima: Flaying
Shar 1,2, Trantor, Action Force, International Ka-
rate 2, Gee Bee Air Rally, Bobsleigh, Buggy Voy,
Karate Kid 2, Super Soccer 1,2, Diablo, sl^ Twice,
Thunder Cats, Input Graph, F. Frenzy, Wacky W.,
Squelc, Beat It, Spore, Aardvark, Survivors, Task
Four, Gnome, Starlifter, Mobster, Ski Run, Top
Duck, Morphicle, Phantoms, Skate Board, Fredddz
Hard 1,2, Side Arms, 720. Game, Calvin, Ecxolon,
Side Wize, Speed Rumbler 1,2, AIDS Fighter, Vegas
Roulete, Soccer 5, Bounching B., Final Ch., Prof.

Breaker 1, 80 Days 1,2... su dovoijna da se odluCite.

Narucite katalog, nazovite, pi5ite. 1 komplet (25

prog.) + kaseta = 3.400.- Oba -I- kasete = 5.800.-

Vladanovic, Balkanska 117/3, Split, Tel:

058/566-506 (13-16 h).

iSiSSSGS(S(^S)(PSiS^

Izvanreidna prilika da iz zbirke od preko 3000 kasetnih i disketnih programa izaberite najpnkladniji novogodi§nji poklon. Ako 2elite da

to bude po prikladnoj ceni - obratili ste se na pravu adresu. Ako zelite i aktuetnost - uporedite dole navedene naslove sa recenzija-

ma igara iz ovog izdanja; nabi bete apsolutne sve programe. pa cak i novije kojih u recenzijama nema. Ako zelite i najnovije disketne

hitove - opet ste na pravom mestu. Ako ielite brzinu (zbog vremenske tacnosti isporuke poklona) zriajte da be se sve naru^be biti

poslane u roku 96 basova. s tim da za svako prekoracenje plabam penaie od po 150 din./dan. I na kraju, o pouzdanosti i kvalitetu us-

luga mozda najbolje govori betvorogodisnja neprekidna prisutnost na triistu. Nadam se da je ovo dovoijno da sa interesovanjem

procitate preostali deo oglasa. Programe mozete nabaviti pojedinacno i u kompletima.

Komplet 45; top duck, bouncing ball, beat it. sky twice, speedrumbler 1 i 2. dr. megaloman, live ammo, metropolis, after wurner.

night art. the hunt for red octobar, ogre, tranator, matt'sback, bullseye. crickest graham, magnetron, rygar, mean strock, jackal,

mask (4 igre), gun smoke, i. jones new, g.s ll-roy'sknife streeet sport basketball: city basket I. quedex sounds, skate or die. four-

th inches, invader, gw, baby of can guru (3 igre). druid li, a&drevealed, ultra armageddon, tie breakerepic .ubiks rnoveremusic.

4th inchese. prev.game, bubble zak, rhaa lovely 2. amiga pic., hunters, vegas roulete. aids fighter, starlifteree, prof, breaker 1 ....

Kompet 46: phantom, morphicle. spore, thunder katseee. knight ore. wacky worlds, freddy hard (2 igre), 120 degrees, were vol-

wes of London, captain america, game, set&match, victory road, blood valley, ramparts, action foresee, gryzor. karate moebius.

slaine side walk, flaying sharkee, test drive, pir2etrain.. scare bearee, evening star, scrabble, front 242. saracene (7 igara). warp

25, dark side, street sport basketball: basket school 2, basket alley 2. basket suburb 2. basket city 2. bob sleign. buggy boy. ka-

rate kid II, Calvin, exolon. 80 days around the world prem 1, Soccer 5,,..

A sada igre 6ije su recenzije objavljene u ovom izdanju i mnogo vi§e, sve u 1 kompletu;

Komplet 47: ivanho tour de force, galactix, captain america. moebius, compendum. rygar, metropolis, morphicle. freddy hard 1,

frreddy hard 2. diablo, flaying shark, tanator. action force, thunder cats, 720. game, gee bee air rally, international karate li (pravi),

super soccer-linaker 1, super soccer-linaker 2. side wise, druid li, indiana jones II, quedex. battle ship, deflective, mobster, sig

run. input graph, f. frenzy, side arms, basil, b, busters, zig zag. time race, iron drums, the master, demons, inspector gadget 2.

survivors, squelc. gnome adv.. final ch., task four, scandecor, aardwark.... (50-ak prog ).

Komplet 48: tranatoreee. international -karate lleee. ninja hamster, risk, star wars li. anals of rome. prowler, android, nebulus, wi-

z®s fafes it's unique thundercatseee. 80 days around the world prem. 2.... i josjoko 35 superhitova...

CENE; 1 komplet e uputstva h 1.400 din. e kaseta. 2 kompleta e uputstva h 2.700 din. e kasete, 3 kompleta e uputstva h 3.900 dm

e kasete. 4 kompleta e uputstva h 5.0(X) din. e kasete. ..

Sto se disketnih hitova ti6e. neki od preko 200 naslova su; test drive, skate or die. mini putt, manic mansion, airborne ranger,

kniqht ore. qun smoke, apollo 18, gilt of thieves.... CENA: ID (1 strana diskete) h 600 din. I NA KRAJU SPECIJALNA PONUDA;

KOMPLET SVIH 300 KASETNIH PROGRAMA M02ETE NABAVITI ZA SAMO 46.000 DIN e KASETE (STO JE OKO 15. DIN PO PRO-

GRAMU)!!!
Cestitajuci Vam novu 1988. godinu pozivam Vas da u njoj saradujemo na najbolji nacin

Branko Vrhovac, MoSe Pijade 4, 15000 sabac, tel: 015/25-772.
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KOMPLET 1: Gun Smoke Western 1,2, Mask + l -4, Jack the Nipper 2, Histeria, Task F., Speed Rombler 1,2,

International Karate2, Athena, Battle Ships,Ga!actic Games, Calvin, Fly Shark tr., Diablo, Street S. Basket 1-3,

Micro Ball, Gee Bee Air Rally, Trantor, Phantoms, Sky Tvdce, Soccer 5, Spore...

KOMPLET 2: Beac IC, Profesor Breaker, S. Soccer Linjcer 1,2, Bad Cat 1-4, Batty, Indiana Jones, Karate Kid 2,

X-IS OK NEW, Infiltrator 2, Freddy Hard 1,2, Action Force, Top Duck, Skate Board, 80 Days Around the

World 1,2, Bob Sleigh, Gold Runner. Bouncing Ball, Buggy Boys, Ecxolon, Vegas Roulete, Sky Run, Star Lif-

ter... Top Gun Soft vam je ovog meseca pripremio 2 kompleta najnovijih igara. U svakom kompletu nalazi se

vise od 50 igara. Svaki komplet stoji 1000 din -i- cijena kasete + postarina. Kvalitet je 100% zagarantiran, jer

snimamo preko kompjutera.

Lari Vukelic, Put Demunta 17. 58220 Trogir, tel; 058/73-062.

Gremlinsoft! Pocetnici!

Commodore 64. Najveci izbor kompleta za apso-

lutne pocetnike: 1) Naj-igre 1986, 2) Naj-igre 1987,

3) Naj-sportske igre (fudbal, tenis...) 4-5) Naj-SEX
program! I-II, 6) Simulacije auto-trka, 7) Paket bo-

rilackih vestina, 8) Naj-usluzni program!, 9) Film-

ski hitovi I (Cobra, Tarzan...), 10) Filmski hitovi II

(Rambo, Commando...), 11) Filmski III (Top

Gun...), 12) Svemirske igre, 13) Muzicki komplet,

14) Sah-komplet, 15) Simulacije letnja, 16) Drus-
tvene igre (Fliper, Monopol...), 17) Ratne igre, 18)

Strate5ke igre, 19) Sportske igre 12, 20) Crtaci (Paja,

Strumfovi..,), 21) James Bond 007 komplet!!!

Cena kompleta -F uputstvo je 999 din. -I- cena mo-
je kasete (oko 1000 din.) -F PTT (oko 600 din.). Ako
narucite 4 kompleta, peti je besplatan! Starim kup-

cima 10% popusta! GREMLINSOFT, Milana Raki-

ca 28, Beograd, 011/424-744,

THE FUTURE TEAM
j\miga 500 - Commodore 64, najnoviji programi u

Jugoslaviji, direktno iz inostranstva. Najnovije igre

za Commodore 64; Trantor, Action Force, Airbor-

ne Ranger, Intern. Karate 2, Indiana Jones, Flying

Shark i ostali najnoviji hitovi pojedinaCno i u kom-
pletima.

Najnovije igre i utility za Amigu 500; Eagles Nest,

Was of the Dragon, Out Run, Guild of Thieves.

Besplatan spisak;

Ozren Dukic, Calagoviceva 5/1II, 41000 Zagreb, tel;

041/688-004.

Commodore 64; Komplet! najnovijih igara i sortirani

kompleti, kvalitetno, brzo, katalog besplatan. Miodrag
Nikievii, S. Kranjcevica 16, 11000 Beograd, tel;

011/403-836.

SKOPJE CRACKING SERVICE ZA C 64 nudi; K -

7; Jack the Nipper 2, Indiana Jones, Batty, Mask
1-4, Infiltrator 3, Gon Smoke 1-2, Super Soccer

1-2, super Sprint, Baygy boy, Fantom, Fighter aids.

Action force, S. S., Basketball 1-8, Inter, katate 3,

Bat kat 1-4, Frary socer... 45 programa + kaseta

= 3000 din. Pojedinafino 100 din. Isporuka 24 h.

Specijalna ponuda; komplet svih igara £iji se opisi

nalaze u ovom broju -F kaseta = 5000 din. Infor-

macije; 091/261-981 Ace, 091/253-496 Marjan,

091/318-457 Andrej.

Spectrum

QUALITY SOFT ima sve programe koji su bili na ju-

goslovenskom trzistu. Snimak iz kompjutera, Katalog

besplatan. Komplet 900 din., pojedinacno 100 din., ka-

seta 1000 din. Milo$ Pavlovii, BaStovanska 3, 11000 Be-

ograd, tel; 011/664-352.

BLACK SOFT- komplet 1600 din (naSa kaseta, pojedi-
nacno 200 din.) tel; 021/611-757, Aleksandar Milo-
sev,Narodnog fronta 74, 21000 Novi Sad.

iP'^ZNJAMlSpectrum

SVE ZA SPECTRUM IZ OVOG BROJA.KAO I IZ
DRUGIH OGLASA,PO NAJNI^IM CENAMA :

•POJEDINaCNO-15o din.
KOMPLET IlQ nr.! loop din,

GRBOVIC KENADiDrutri tul. 59/35
11q7o H, Beograd TEL, (oil) 121-596

DUGASOFT (48/128 K), verovali ill ne. dosta brzo i

kvalitetno snima najnovije i najslarije programe. Iz

kompjutera! Katalog besplatan! NebojSa 1116, Steriji-

na 17, 21000 Novi Sad. Proverite ako ne verujete!

2urim, telefon 021/330-237 ve6 zvoni!!!

• ZA l^S SPECTRUM, nobavite nesto

IZUZETNO! Nojtrazenijiprogram! ‘8 7!

SI:TopGun;SuperCycle.5paceHarrkr;BMX
S/mulator;Eagle'sNes t:Wibstars'.ShortCi-

rcuiti,2:EnduroRacer:HeadOverHeels;

S4S Strike Force:Express Raider

S2:Barbarian 12;Uving Daytightsr.DeathWishJ,

Batty;Milk Race; Tai Pan(2x48K);Wonder

Boy:Rash Gordon;Renemde'JiwOn Two
Komplet*kaseta+ptt=2500din!0bakompkta
samo4500din!Isporuka istog dana!
MILIC MARlf^h&radziceva2A/9,t80IX)MS
• •tei: 0i8/42-663»«»*

TOMYSOFTWARE
Nudimo vam najnovije igre za vas Spectrum u kompletima od 12 - 14 programa. Cena kompleta je 1200 din. + kaseta -I- PTT.

Rok isporuke 1 dan.

DARMA, PSYCHO, SMASH OUT, WAR CARS, STIFFUP 1 i

2, SUPER SPRINT
SKI SIMULATOR, RESCUE, OCEAN CONQUEROR, RI-

GEL'S REVENGE 1 i 2

FINAL MATRIX, PARK PATROL, PENGUIN, TRIAXOS,
THEY STOLE A MILION, ROADS OF PLEXAR
MAYHEM, MOON STRIKE, BOSCONIAN, LEONHARD,
ANGLEBALL, PIj\Y IT AGAIN SEM
DUET, CENTURIONS, MERCENARY, THE TUBE, BUBBLE
BOBBLE
JACK THE NIPER 2, TAI-PAN, GHOST HUNTERS. JOE BLA-
DE, SOLOMON'S KEY
EXOLON, HYBRID, RAPID FIRE, MOTOS, RENEGADE. G-
-MAN, A. EVOLUTION
REBEL, MICRONAUT 1, HADES NEBULA, CATCH 23,

BLACK MAGIC, SPACED OUT, FIREMAN FRED
DEATHWISCH, ARMAGEDDON, DOWN TO EARTH, STAR
SWALLOW, COSMIC, FALCON, BATTY
LEVIATHAN, PROHIBITION, WIZBALL, ATV SIMULATOR,
ULTIMA RATIO, A-MAZE
ROAD RUNNER, DOC. DESTROYER
/URWOLF II, G. GURI/kNOS, 3 DC, RAIDER, THE LIVING
DAYLIGHTS, BISMARCK, DEAD OR ALIVE
TEN-PIN CHALLENGE, SATCOM, DR DESTRUCTO. MISSI-

ON JUPITER, ZYNAPS, TEMPLE OF TERROR, XEN
LOCO, SURVIVORS, THE EGG, SHADOWS OF MORDOR,
G/IME OVER 1 i 2

COMMANDO '87, SPIRITS, MILK RACE, COSA NOSTRA,
NUCLEAR BOWLS, VOIDRUNNER, KINETIK
PULSATOR, DOGFIFGHT 2187, TOILET TROUBLE, CHRO-
NOS, I. BALL, STORMBRINGER, GAL. GAMBUNG
KILLED UNTIL DEAD, GBA BASKETBALL, INSP. GADGET

B: GUN RUNNER, WONDER BOY, ROUND HEAD, MAG
MAX, HOWARD-DUCK, WULFAN

Komplet 46; A: HYDROFOOL, HOLE. POKER, STARFOX, QUARTET SEGA,
MUTANTS, FIGHT SLAP

B; FLASH GORDON, METRO CROSS, GALIETRON, R. ROD-
RIGUEZ, TERRA COGNITA, WH. WALUE, ICE ATTACK,
STAR BUSTER

Komplet 45; A: KONAN BARBARIAN 1 i 2, LEADERBOARD GOLF II, BALL
CRAZY, DR JACKIE AND MR WIDE, AR'HST II

B: F15 STRIKE EAGLE, DEFCOM, PARABOLA, THUNDER-
FLASH, DR LIVING, WIND SURFER, SARACEN

Komplet 44: A: SPY VS SPY U, BUBBLERS, STRIKE FORCE SAS, GHOSTLY
GRANGE, MARIO BROSS, KICK BOXING

B: SWORDS OF BANE, RED SCORPION, GREYFELL, PIPPO,

TARANTULA, LIL'ALIEN

Komplet 43: A: SABOTEUR 2, INDOOR SPORTS, NEMESIS THE WAR
LOCK, SENTINEL, EXPRESS RAIDER, BRIANACHE

B; HARVEY HEADBANGER, SMUDGE AND THE MOONES,
SILICON WAR, STORM TREMOR, SIDNEY AFFAIR 1 i 2

Komplet 42: A: KORONIS RIFT. KNUCKLE BUSTERS, HEAD OVER HE-

ELS, AUFW. MONTY
B: ACADEMY, HYPARAID, CAVERNS OF KONTONIA, ARMY

MOVES, SUMER SANTA
Komplet 41: A: ENDURO RACER, STAR RAIDERS II, SHORT CICUIT II,

DIZZY DICE, NEMESIS, NEXUS
B: NUCLEAR CONTDOWN, KRAKOUT, INVASION, MARTI-

NOIDS, NETHER EARTH AMAUROTE, POSTER
Komplet 40: A: WORLD GAMES, TRAP, TRANSMUTER

B: UCHI MATA, SCEPTRE OF BAGDAD, STAR RUNNER, RO-

BIN HOOD. DEATHBALL 20000, ROAD RACE, TOMB OF
SYRINX

m
InOVOI! Polusatni kompleti! Izaberite A ili B stranu bilo kog kompleta i za nju cete platiti samo 700 din -I- kaseta -I- PTT. Za detaijnije informacije, besplatan katalogp;

i narudzbine. Oratite se na adresu; 4^

PESiG TOMISLAV. PRO'TE DURICA 24, 11000 BEOGRAD TEL. 011/421-980 i 011/4-88-22-77 ll

ifflyisiaasiiiiHSij
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, SPECTRUM MAXI KOMPLETI
Sve najbolje igre HITOVI iz prethodnih kompleta! Cena 1 kompleta (od 20 igara)

je samo 1800 nd, kaseta C-90 staje 1200 nd, a PTT 800 nd.

X-IO: Wonder Boy, Mag Max, Game Over 1 i 2, Shadows of Mordor, Airwolf 2, The Living Daylights, Deat-

hwish 3, Batty, Exolon, Renegade, Wizball, Duet, Centurions, Bubble Bobble, Jack the Nipper 2, Final Matrix,

Call Me Psycho, Super Sprint.

X-9: Krakout, Head over Heels, Autwiedersehen Monty, Saboteur 2, Nemesis the Warlock, Express Rider, Spy

vs Spy 2, Strike Force SAS, Army Moves, Barbarian 1 i 2, Hidrofool, Two on Two, Flash Gordon, Commando
'87, Terra Cognita, Howard the Duck, Saracen,

X-S: Jail Break, Ninja, BMX Simulator, Bomb Jack 2, Judge Dredd, Eagle's Nest, Miami Vice, Arkanoid, Kane,

SF Harrier, Feud, Sigma 7, Big Trouble in L, C, Hacker 2, Robin Hood, Shockway Riders, Short Circuit 1,

Short Circuit 2, Enduro Racer, F15 Strike Eagle.

X-7: Scooby Doo, Cobra Stalone, Street Hawk, Goonies, Yie Ar Rung Fu 2, Tarzan, Top Gun, Silent Service,

Space Harrier, Super Soccer, Super Cycle, Donkey Kong, Motocross, Golf, Agent X, Handball Maradona, Fist

2 (2 pr.).

X-6: Kung Fu Maser, Cauldron 2, Soul of Robot, Rally Driver, Superman, Ninja Master, Knight Rider, Paper-

boy, TT Racer, Tennis, Dynamite Dan 2, Nightmare Rally, 1942., Strike Force Cobra, Druid, Uridium, Great

Escape, Asterix, Light Force, Video Pool.

X-5: Ping Pong, Friday 13.; Spitfire 40, Yabba Dabba Doo, Frank'nstein 2000, The Way of the Tiger (3 pr.).

Bomb Jack, Back to the Future, Green Beret, Batman, Cyberun, Pentagram, 3D Star Strike 2, Who Dares Wins

2, Gosts'n Goblins, Boulder Dash 3, Spiky Harold, Kamikazee.

X-4: Rambo, Fairlight, Yie Ar Kung Fu, Strip Poker, EC's Quest for Tires, Elite, Nomad, Mikie, Zorro, Gun
Fright, Winter Games 1, Winter Games 2, Pyjamarama 4, Street Hawk, Tomahawk, Beach Head 3, Sky Fox,

Code Name Mat 2, West Bank, Jet Set Willy 4.

X-3: Dun Darach, Wizard's Lair, Dummy Run, Frankie Goes to H., Roland Rat Race, Pacman (Atari), Nodes

of Yesod, Dam Busters, Exploding Fist, Dynamite Dan, Monty on the Run, Marsport, Go To Hell, Impos. Mis-

sion, Quackshot, Beach Head 2, Saboteur, Commando, Kung Fu, Back to Skool.

X-2: Gate Crasher, Cavelon, Bear George, Mutant Monty, Boulder Dash, Everyone's Wally, Raid over Mos-

cow, Blue Mah, Monty Mole 2, Pole Position, Lode Runner, Bruce Lee, Hunchback 2, Airwolf, BC Bill, Chuc-

kle Egg 2, Spy Hunter, Tapper, Popeye, Spy vs Spy.

X-1: Decathon 1, Decathlon 2, Kosmic Kanga, Kokotoni Wilf, Monty Mole, 3D Star Strike, Sport's Hero, Be-

ach Head, Knight Lore, Underworlde, Trashman 2, Pyjamarama, Kung Fu, Alien 8, Zombie-Zombie, Tirnanog,

MatchDay, Ghost Busters, Skool Daze, Zipper Flipeer.

Jovan Dakic, Goce Delceva 2/137, 11080 Zemun, tel: 011/602-106.

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam nudi

kao i uvek sve najnovije programe o kojima tek sa-

da citate, brzo i kvalitetno. Svake nedelje novi

komplet. Najkompletnija ponuda od preko 2500

programa. Adresa: Kir?o Mihailovski, Mo§e Pijade

128, 91300 Kuraanovo, tel: 0901/23-800.

Svi najnoviji SPECTRUM program! u kompletima
(1000 din.), i pojedinacno. (200 din.). Jedan kom-
plet sadrzi 12-15 programa. Specijalni popusti^

kvalitetni snimci, besplatan katalog. MITROVIC
MILOS, BRACEJERKOVIC 123, 11000 BEOGRAD,
tel. (011) 463-741.

Me SOFTWARE! SPECTRUMOVCI!!
Najbolje odabrane igre u kompletima od 12-14 programa mozete nabaviti za samo 1200 din. (komplet) + ka-

seta -I- ptt. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet programa i snimka su garantovani. Prilikom narudzbine dobijate i ka-

talog sa spiskom svih kompleta.
KOMPLET - TOP LISTA SVETA KOMPTUTERA - NATBOLTE IGRE '87:

Saboteur Oenegade, Bomb Jack 2, GBA Basketball, Agent X, SF Harrier, Top Gun, Road Runner (4 prog,).

Jack the Nipper 2, Batty,

KOMPLET! - SPECIIALAC (kaseta 1 i kaseta 2); Igre o kojima piSe u ovom broju „specijalca" (mape, uputstva

i dr.).

Komplet 76; rescue, Super Sprint, Ski Simulator, Psicho, Park Patrol, Smash Out, Mayhem, War Car, Penguin,

Triaxos, Final Matrix, Angle Ball, Moon Strike.

Komplet 75: Duet, Centurions, Mercenary, The Tube, Last Mission, Tai-Pan (2 prog.). Jack the Nipper 2, Ghost

Hunters, Joe Blade, Solomon's Key, Bubble Bobble.

Komplet 74: Rigel's revange 1 i 2, Ocean Conqueror, Game Z, Play It Again Sam, They Stole a Million (2

prog.), Bosconian, Leonarhd, Roads of Plexar, Ultima Ratio, A-Maze.

Komplet 73: Wizball, Prohibition, ATV Simulator, Hybrid, Rapid Fire, Motos, Renegade, Leviathan (3 prog.),

G-man, Alien Evolution, Exolon.

Komplet 72.- Rebel, Micronaut 1, Hades Nebula, Catch 23, Black Magic, Spaced Out, Fireman Fred, Down to

Earth, Star Swallow, Cosmic, Armageddon, Falcon, Death Wish 3.

Komplet 71: Road Runner (6 programa). Doc the Destroyer, Airwolf 2, 3DC, Great Gurianos, Raider, James

BoncL007, Bismarc, Dead or Alive,

Komplet 70; Ten-pin Challange, Satcom, Dr. Destructo, Mission Jupiter, Zynaps, Temple of Terror, The Egg,

Swerte Bowls, Loco, Game Over 1, Game Over 2, Xen.

Komplet 69: Commando '87, Spirits, Milk Race, Cosa Nostra, Chronos, Nuclear Bowls, Voidrunner, Kinetik,

Galactic Gambling, Pulsator, Dogfight 2187, Toilet truble, I, Ball, Stormbrlnger.

Komplet 68; Killed Until Dead (5 programa), GBA Basketball, Inspector Gadget, Gun Runner, Wonder Boy,

Round Head, Mag Max, Howard The Duck, Wulfan.

Komplet 67: Flash Gordon, Hydrofool, Hollywood Poker, Starfox, Quartet Sega, Mutants, Slap Fight, Metro

Cros^ Galletron, Ramon Rodriguez, Terra Cognita, Wheelin Wallie, Ice Attack, Starbuster.

Komplet 66: Konan Barabarian, Leaderboard Golf 2, Ball Crazy, Dr Jackle-Mr Wide, Artist 2, F15 Strike Eagle,

Defcom, Parabola, Thunderflash, Dr Livingstone, Wind Surfer, Saracen.

Komplet 65: Spy vs Spy 3, Bubblers, Strike Force SAS, Ghostly Grange, Mario Bros., Kick Boxing, Swords Of

BanerSed Scorpions, Greyfell, Pippo, Tarantula. Lil'alien.

Komplet 64: Saboteur 2, Indoor Sports, Nemesis-Warlock, Sentinel,. Express Riders, Brainache, Headbanger,

Moonees, Storm, Silicon War, Tremor, Sidney Affair,

Naibolie im 7: ACE, Kung Fu Master, Kamikaze,, Ninja Master, Knightrider, Dan Dare, Paperboy, TT racer.

Dynamite Dan, Tennis, Nightmare Rally, Phantomas.
Naibolie igre 8: 1942, Uridium, Druid, Great Escape, Asterix, Scooby Doo, SF Cobra, Knockout, Cobra-Stalo-

ne, Yie Ar Kung Fu 2, Tarzan, Speed King 2.

Naibolie are 9: Top Gun, Space Harrier, Super Soccer, Super Cycle, Donkey Kong, Moto Cross, Golf, Agent X,

Legend or Kage, Arheologist, Goonies, Rogue T.

Naibolie igre 10: Fist 2 (2 prog.). Ninja, BMX Simulator, Scaletrix, Kane, SF Harrier, Leader Board, Bomb Jack

2, Eagle's Nest, Samurai, Feud.

^ran Milo8evi6, Fere Todorovi6a 10/38, 11030 Beograd, tel: 011/552-895.

Spectrumovci! Master soft - Povoljne cijene, kvalitet

zagarantovan, besplatan katalog! Igor Pintar.N, Vebe-

ra 44250 Petrlnja, ill 044/30-890 (SiniSa).

Razno

AMSTRAD Goonies Soft Vam za Novu godinu nudi

najnovije hitove po najnizim cenama. Tel; 011/424-362

Jala.

soil) 173-877
Ztiiran
TEMATSKI^^
KOMPLET

I

^
Sahovi; Sportske;

BorilaCkej ftatnej

Arkadne i|2,3; AutoaotD;.HitDvi

A^o'Siiulacije; Hitovi *B7 1,2,3

KORISNICKI nrograti KAiALOGiUPUTSTVA !

PROFESIONALNE tastature za racunar ..Spectrum"

prodajem. Tel: 011/625-635 pre podne 1 011/422-673 po
podne.

IVEL ULTRA, Apple: razumenjujemo i povoljno pro-

dajemo igre i usluzne programe. Drazen Koeijan, 1. G.

Kova6i£a 35, 42240 Ivanec. Tel: 042/76-741.

PRODAJEM ocarinjenu Amgigu 500 sa TV modulato-
rom. Nazvati radnim danom od 8 do 10 h. Tel:

051/711-222 iU 711-444 Brajdi6.

AMSTRADOVC

I

GECISOFT van kao i uvek nudi najnovije
igre na kaseti ili disketi . ^inanje
direktno iz kooipjutera,ekspres isporuka

a kvalitet zagarantovan ! !

!

Besplatan katalog trailite na adresu :

Palavestra Jovan
, DuSana Bogdanovida 9

11000 Beograd . Teleton t Oil / 450-268

AMSTRADOVCI program! po 50 din, besplatan kata-

log na adresu - 2eljko Lucif, 2rtava faSizma 51, 41420

Jastrebarsko, 041/830-324.

SPECTRUM 48 K potpuno nov prodajem. Tel:

041/512-928 posle 15 h.

ENGLESKI I i 11 u 30 zasebnih programa za kasetu i

disketu za Commodore 64/128. Cena svih 30 programa
-f- katalog igara = 1000 din + kaseta (disketa) -I- ptt.

M Si S Soft 011/146-744.

ATART ST, 500 programa, mnostvo igara (Terror-

pods, Jupiter probe. Into the eagle nest. Star trek.

Bad cat. Academy..,), emulator! (Aladin, PC Ditto),

jezici, tekst, baze podataka, muzicki, grafiCki i po-

slovni program!. Mladen Simovif, Veslacka 1/IV,

41000 Zagreb.

AMSTRADOVCI! 1 komplet 1500 din -I- kaseta.

Direktno iz kompjutera, isporuka odmah.
A 1: Boby Bearing, Taper, West Bank, Wizard Lear,

Ggrizam, Thing Spring 2, Ball Bleizer, Ole Toro,

Spy vs Spy, Killer Tomatoes
A 2: Asfalt, Fire Lord, Strange Loop, Trashman,
Pulzator, Obsidian, Metrocross, Mag Max, Hive,

Storom brigler

A 3: Kvartet, The Boss, Galaxia, Pool, Big Trouble,

Nomad, Xeno, Academy, Grey Feel, Back to realty

A 4: Axe, Palitron, Stainless Steel, Paperboy, Gal-

van, Monopoly, Jamin, Amazing, Game over 1,2

A 5: Army Moves 1,2, Bounty Bob, Hijack, Revolu-

tion, Terror Deep, Gyroscop, Billy, Stem 2, Feud
Katalog besplatan, Jakovac Ignac, ProsiniJkih zrta-

va 218/10 41000 Zagreb. Tel: 041/263-588.
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s p E C T R U M

Svi programi za vaS kompjuter joS uvek po starim cenamal!! Komplet sadr2i

od 12 do 37 programa Ccena 1 100 dm. komplet), a mo2ete narucili i

pojedinacno svaki program (200 din, program). Kvalitet je zagarantovan, Rok

isporuke le 24 Casa.

Komplet SPECIJALAC 21 svi programi koji su prikazani u ovom

specijalnom izdanju vaSeg omiljenog Casopisa!!!

Komplet 67: M najnovijih iznenadenjalll PROVERITEIII

Komplet 66: INDIANA JONES (najzad Je stigao), BALL BREAKER. SIDE WIZE,

BRIDE Of FRANKENSTEIN, SEINE, DIZZY, MAYHEM, FINAL MATRIX, .,

Komplet 65: PSYCHO, MOON STRIKE, WAR CARS, PARK PATROL, THE LAST
MISSION. MERCENARY, REBEL RLANET, LEONARD, FALCON, LEVIATHAN (2

prog.),..

Komplet 64: TAI PAN (OCEAN-2 programa), JACK THE NIPPER 2. SUPER

o

HALO, BING? KAKO
BRAT? STO? IZVOZI
"LOEU a" U ENGLE
SKU? AH, HEMA
STIIiA TAJ MO-
MAK! NEGO,ZA-
NimJU LI VAS
NOVE IGRE ZA
KOMODOR 64 ?
BA? JAVITE SEi
SHIPT-SOPTU;
011/210-884
111 102-465.

CIJENA?
5TTNICA

SPRINT. JOE BLADE. PRO SKI SIMULATOR. 6H0ST HUNTERS. BUBBLE

BOBBLE,..

Komplet 65: RENEGADE. RAPID FIRE, CATCH 23. ATV SIMULATOR. DOC
DESTROYER. ORIENTAL HERO. CENTURIONS. SOLOMONS KEY. MOTOS, 3 DC...

Komplet 62: DEATH WISH 3, BATTY. EXOLON, WiZBALL. DEAD OR ALIVE,

PROHIBITION. HADES NEBULA. DOGFIGHT 2 187. ZAC MAN. ALADIN...

Komplet 61: ROAD RUNNER (US GOLD-5 programa), ESTIMATOR RACER, I

BALL, TEN-PIN CHALLANGE, DR DESTRUCTO, CONVOY RIDER...

.

Komplet 60: LIVING DAYLIGHTS (JAMES BOND 007), AIR WULF 2, BLACK
MAGICK (US GOLD), ZYNAPS, MILK RACE, CHRONOS, GAME OVER 1,2...

Komplet 43: TOP GUN, SUPER CUCLE, LEGEND OF KAGE, SILENT SERVIS,

SHAO LINS ROAD, MOTOCROSS, STAR FIREBIRDS, NOSFERATY (ispravan)...

Soeciialna oonuda 2 (22 programa): MATH POINT, MANIC MINER 2,

HOBBIT, FULL THROTTLE, CHUCKIE EGG I. PHOENIX, FRED, DONKEY KONG...

Soeciialna ponuda 1 (22 programa); MANIC MINER I. PENETRATOR, J. S,

WILLY I, PACMAN. PINBALL, W. CUP FOOTBALL, TANX, FROGGY...

SHIFT-SOFT nudl komplet od preko 45 igora objavljenlh u
ovom brojul

Komplet 25: JOGY BEAR. DEMONS, STAR WARS II, GALACTICS,
720‘ GAME. TRANTOR +, ACTION FORCE, FLYING SHARK +.

RISKI, ANDROID, NINJA HAMSTER, SUPER SOCCER 1 12, THE 1

i 2, GEE BEE AIR RALLY. INTERNATIONAL KARATE II trainer,

NEBULUS, SIDE WIZE, PHANTOMS, IT'S UNIQUE. SCANDECOR,
QUEDEX, MEGA BUGGY BOY, PUT OKO SVETA ZA 80 DANA 1 1 2.

BOBSLAIGH, SIDE ARMS, WIZ'S FACES, THUNDER CATS +, MEGa
DRUID II, IRON DRUMS, A I D S FIGHTERS!, CALVIN, SURVIVOR
II, INSPECTOR GADGET 2,

Do izlaska "Specijalca" oCekuju se l CAPTAIN AMERICA. RYGAR 1

AYVANHOE kojl be tokode bill u kompletui

Uslu?ni 6 (22 programa): ARTIST 2, MASTER OFFICE, DYNAMIC PROGRAM-
MING. TRANS EXPRESS, HL ZX FORTH, MATEMATIKA. LOGO, STATISTICS,,.

UsIuZni 5: LASER GENIUS (4 dela), MACHINE LIGHTNING (6 delova), LAST
WORD, BLAST (bez Sifri), LASER BASIC, GR, ADV. CREATOR...

Uslu?nl 1: (37 programa): TASWORD 2, ASSEMBLER. PASCAL HP 45. BETA
BASIC...

PHEDRAQ DENADIC, D. Karaklaji^ 33. 14220 Lazarcvac, tel: 011/811-208

Zbog povecanja cena kaseta, PTT troSkova, kao i samih
program.d prlslijenl smo da povedamo cenu kompleta, all

samim tlm povedan Je I broj programa 1 kvalitet Bidemo
poSteni Komplet 25 (preko 45 Igoral) + kaseta (C90) +

PTT = 4000 dinora. NaSe stare muSterlje, kao i uvek. im.aju
popusti Javite sena telefone: 01 1/210-884, Nenad ili 102-465.
Voja ill na adresu' DubrovaCka 19, 1 1080 ZEMUN!

Hapuftite pouzeden najDolje i najinteresantnije igre za Va5 radunan Kvalitet

I

zagarantovan. Rok isporuke 1 dan. Cena- konplet * kaseta * PTT= 3588 dinara !

AUTQ-MOTO TRKE; Super Cycle, T.T. Racer, Nightmare Rally,

heelie, Pole Position, Speed King, Endjrance, Speed Duel ...

SIMILACIJE LETENJA; Top Sun, Tomahawk, Tambusters, Spitfire

40, Ace, Sky Fox, Flyer Fox, Red Arrows, S.F.Harier ...

RATNE IGRE 1; Peretrator, Scramble, Arcadia, Cyberun,
Phe ik Invaders, Noon Cresta, Fire Birds, Kocin Alert

RATNE IGRE 2: Rambo, Commando, Ghost S' Goblins, Green

Beret, Star Strike 2, Ncion Patrol, Street Hawk, Blade Alley ..

RATNE IGRE 3; Uridium, 1942, Druid, N.A.R, , Stalone Cobra,

Icups, Light Force, Tera Cresta, Galvan, Steet Hawk ...

RATkE I^ 4; Army Moves, Death Wishi 3, Duet (Cciromand-o 8?)

,

James Bond 007, Bazoka Bill, SAS Strike Force, Nemesis ...

FUDBAL-KOSARKA; Maradona, Match Day 2, Footbaler of Year,

One on One, MS Basketball, Super Soccer, Two on Two ...

BORILA'CKE VESTINE 1; E.Fist 1+2, Yie .Ar K'jng Fu,Sai Combat.

BQRILACKE VESTINE 2: Barbarian 1+2, Renegaide, Ninja Master.

SAH: Collosus Ches, Psi Ches, Super Ches, 3D Figure Ches ..

SEXY; Slide Show, Fuckman, Sex Mission, Samantha Fox ...

DRUSTVENE IGRE: Monopol, Splitting Images, Pool, Jack Pot..

KOIfflET 07; Popay, Mikie, Bruce lee. Ghost Busters, Zoro ..

SPCiRT: Decathlon 1+2, Supertest, Match Point, Tenis, Golf..
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jcOMPUTER STUDIO - BEOGRAD

99«il 94-199
03(3I£3

\3SiiJI ms @S ^aflUBUQJI 'THSam "0?
SRDRZI 23 PROCRnriR I

KOm’CETWH UPUTSiyR CfNH 4500 D .

dnyrravig qsgo sksois

POSEBKO POGODRM 2R POCETMIKt
PRILflZtnO KOflPLtTMH UPUTSTUH
SRDRZI 30 IGRRH CtNfl 4500 D.

SSQQStDQSSQ rpr-tfYtnYrm n

30 KORISHIH PROGRRnfl Czo crtanje,
obradu teksto, kaikulucije, baze
podolaka, ppoqraa<:k « j ez i c i , si«u—
laciia qovora. SPECTRUfI i BBC
stautator, prof asseabler i td
SRDRZI 30 PROGRRnfl I OPUTSTUO ZR
UPOTREBU CtNft 4500 0.

SaMPLETI:
RRTNE I6RE
SPORTSKE IBRE
SIMULRClJE LETENJR
flOlO MQTQ TRKE
SRHOUSKI PR06. I lOBtGKE IBRE
BORILRtKE UESTINE

1 KOnPLET SRDRZI PREKO 20
OOLlCniH IGRRH I kOnPLETRO
UPUTSTUO ZR IGRU CENR 4000 0

aaiggji? [niiJDstPSLQajQs asEiaa
33gI1 SB @S ?gi£cjTjois TTriTaiTT] ‘*{0?
KOnPLETRfl UPUTSTDH CENR 4500 0 .

'RtiiiPTUiyif

apfiiiiiwia oani ssQia juia.iam i

POSEBMO POGODflM ZR POCETMIkE
PRILRZEnO KOnPLETMR UPUTSTUH

CENR 4500 0.

KOHPLETI PHOBRHNfl

I
SSSOSSQOeSO:

obrodo teksia, progroaski jez.
koikulacije^ prograai zo rod
baze podatako^ I so aasincea,
vodjenje pos louo,'j Kop * ppogroa i

,

kflSETfi SR opsmnin uputsiuioh
CENR 5000 0.

12 meseCnih kompleth
SR 0?NflK0M 0l/'87 DO 12/'87

I KOnPLET SRDRZI 23 DO 26 DDL I CM I

M

CENR 3500 0.

ssMPLfrss
RRTNE IBRE I - RRTNE IBRE 2
BORiLRCKE I B. 1 -ROR I LRCKE IB.

2

SPORTSKE IB. 1 - SPORTSKE IB. 2
SIMULRClJE LETENJR
SRHOUSKI PROBRHHI
ROTO MOTO TAKE
NRJBOLJE PUCRCICE IBRE
sBBsm m ap(B7e?9g[as 4000 o.

se CENR 4500 0.

Q^asiQti
ag amxMimisa

\

12 MESEtNIH KDMPLETR
SR OZNRKOM 0I/'87 DO 12/'87

CENR 3500 0.

jasiKio m gaiB
6 KOMPLETR IBRRR. KOMPIET
USLU2NIH PROBRRMfl 4500 0.
S^fMBHe / SB B/S/C£7BMB J

BRHHNCIJH ZR SUE URSTE USLUBR KEMPSTON INTERFACE ZR JOVSTICK
CENR 3B000 0.

uI.Ratka MitrouiCa 96
Kl.aaaaiX) 1 lOJO BeograH

Q3a=sa 0=33 3300

373312
aaaaa

KosanCiceu Uenac 1R
1 1000 Beograd

COMPUTER STUDIO - BEOGRAD; Z'

Spectrum 48K
Spectrum 128K

+ 2. +3 disc

Commodore 64
tape & disc

Ove godine uspesnog poslovenja, preko 3000 zadovoljnih mustenje.
Ukezite nem i vj poverenje. narucite komplele ili besplalan kalalog.

SporUske igr e
|

Igre za 1 28K, |

Simulacijt; voznje
|

Igre na disku za ^3 |

Roriiacke igre
|

Arkadne igr e |

i'ucacke igre
|

Hit kompleti )

Uslu2ni programi
|

Commodore disk jgre|

Sd
i
noDi

l e Spet 1r um

• Hitoui decembar: Freddy Hardest,

Tank. Indiana Jones. Hetutor. Gauntlet

2 ' The Deeper Dungeons, Slaine the
King, Play for Vour Life..,

• Hitoui nouembar; Mertenary. Jack d

Nipper 2. Solomon Key. Supetspnni.
Renegade. Spaced Out. Deathmish 3...

£jfc alcLsl-c t =3 trcjc S.l-. |c-5 I
fc- 2 Lcr'.pletct zca cfcc r cc *_n€3r c ‘I
S-. e i^re ciii si. f.ril azt l cvcf^ I
t-rcif r^ciele 'tfcEcti I t J rcs» I

Nain oui
i
e Commodore

• Komplet 1: Street Sport Basketball,

Street Gang. Indiana Jones. Jack the

Nipper 2. Test Driue, Hysteria.

Morpheus. Tai-Break...

• Komplet 2; Mask. International

Starhfter, Hyper Race. Karate *2.

Track 0 Field, Microbatl. Kromazone.
Apollo 18. Thunder Cats. Beat Eat...

• Komplet 3: Side Arms 1-2. Freddy
Hardest 1 -2. Phantom. Tank. 80 days
Around the H'orld. Secret of Life...

Uz sve komplete besplatna uputstva* Prodaja programa i pojedrnacno
Cena kompleta I 500 dinara kaseta + PTT

Isporuka u roku od 4Bh

Spectrum
Aleksandar Conic,

I Rrbara 17. 1 1000 Beograd

01 1/346-074

Commodore
Starlight Software Club,

G Zdanova M, 1 1000 Beograd

01 1/340-570

Spectrum

Pantelic Nikola
Bogoboja Atanackovica 5

1 1 000 Beograd

Tel:01 1/429-741

Gommodore
AUTO-MOTO TRKE

jsTFuiLAClJE LETENJA^

Kit III III mil I mii i lawi m niiin \jjw\ij

SEXy.PROGRAml®

[SPORTSKE IGRE

RAfNE I GREW-

g DRUSTVENE IGRE

i AUTO-MOTO TRKE
Najbolji, najnoviji

i najinteresantniji
kompleti igara.

Kvalitet

zagarantovan.
Cena kompleta sa
kasetom i PTT je

3500 d inara.

Isporuka za 1 dan.

'SPORTSKE IGRE^

BORILACKE VESTINE

DRUSTVENE IGRE

NliiFILMSKI KOMPLETs

SVEMIRSKE IGRE
1

; GRAFICKO-MUZICKI .i

100 LAKSIH IGARA

SVAKA KASETA SA PROGRAMIMA SADRZI UPUTSTVO ZA NJIHOVU UPOTREBU
POPUST: NA CETIRI NARUCENA KOMPLETA JEDAN DOBIJATE BESPLATNO!


